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AKTUELL

B CD-ROM-Laufwerk

Laufwerken

Mit zwei neuen 32fach-
Laufwerken - ATAPV/IDE
und SCSI - startete TEAC
rasant ins neue Jahr. Bei ei-
ner mittleren Zugriffszeit

von 85 ms (ibertragen die
Laufwerke Daten mit bis zu
4,8 MByte pro Sekunde.

Schnell: Das neue TEAC-
CD-ROM-Laufwerk arbei-
tet mit 32fach-Speed

Eine moglichst konstante
Dateniibertragungsrate wird
mit der »CAV-Technologie«
(Constant Angular Velocity)
gewihrleistet. Das heifft,
der Lesekopf dreht sich im

TEAC mit neuen

inneren CD-Bereich schnel-
ler, als am Rand.

Um Verschleib an den
beweglichen Teilen sowie
unerwiinschte Vibrationen
zu vermeiden, wurde das
Laufwerk-Chassis aus GuR-
metall gefertigt.

Neu bei den TEAC-Lauf-
werken: Wenn der Eject-
Knopf betdtigt wird, fahrt
die gesamte Schublade
ohne  Klappmechanismus
nach vorne aus. Beide Lauf-
werke konnen wahlweise
horizontal oder vertikal
montiert werden.

Das Lieferpaket des CD-
ROM-Laufwerks umfalt je-
weils Audio-und Datakabel,
einen Montagesatz und ein
mehrsprachiges Benutzer-
handbuch.

Der Preis betragt rund
220 Mark in der ATAPI/IDE-
Version und ca. 320 Mark
in der SCSI-Version.

Information: Bezugsquelle ist der Fach-
handel, WWW: hitp//www.teac.de

B Amiga Messe

Amiga Gateway Show 98

Vom 13. bis 15. Januar
findet in St. Louis (Missou-
ri,USA) die »The Gateway
Computer Show Amiga 98«
statt. Ausrichter ist der »Ga-
teway Amiga Club, Inc.«
(GAC). Neben Amiga-Prisi-
dent Petro Tyschtschenko
und Entwicklungscheft Jeff
Schindler haben sich noch
weitere prominente Gaste
angekiindigt: AEMail, Ama-
zing Computing, Amiga At-
lanta Inc., Amiga Informer
Magazine, Amiga  User
Group Network, Asimware
Innovations Inc., The Cham-
paign-Urbana Computer
Users Group (CUCUG),
Compuquick Media Center,

Dan's Deals, FWD Compu-
ting, The Gateway Amiga
Club Inc. (G.A.C.), Intanga-
ble Assets Manufacturing
(LA.M.), Legacey Maker
Inc., National Amiga, North
Coast Amiga Users Group
(N.C.A.U.G.), Nova Design
Inc., Power Computing
LTD., Prowave Inc., Scharp
Designs und SoftLogik Pu-
blishing Corp.

Die Eintrittspreis liegen
bei 15 bzw. 20 US-Dollar —
Discount gibt es, wenn man
Tickets per E-Mail beim Ver-
anstalter ordert.

Information: Amigan St. Louis, ¢/o Exhibit
space, 14850 Phelps Drive, Bridgeton, Mo.
63044-1934, USA, WWW;
http//www.amiga-stl.com/show.html

M Speichermedien

lomega vs. MediaCom

Im Dezember letzten Jah-
res hob das Landgericht
Mannheim die von lomega
erwirkte einstweilige Verfii-
gung gegen den Nomai-Dis-
tributor MediaCom auf. lo-
mega hatte MediaCom of-
fentlich mangelnde Kompati-
bilitat ihrer Nomai XHD-Dis-
ketten vorgeworfen. Dieser
Vorwurf wurde durch unab-
hangige Tests widerlegt.

Demzufolge sind  die
Nomai XHD-Disketten auf
allen  Zip100-Laufwerken
SCSI intern (Z100/Si), SCSI
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extern (Z100S2), ATAPI in-
tern (Z100ATAPI), Parallel-
bord extern (Z100P2) und
ZipPlus  (Z100PLUS)
wendbar.

Aufgepalit: MediaCom
startet den Vertrieb der
Nomai XHD-Disketten im
DOS/Mac-Format mit einer
Sonderaktion. Das Business-
Pack (Cardbox) kostet etwa
19 Mark, das Single-Pack
(Jewelcase) etwa 20 Mark.

ver-

MediaCom EDV-Distribution GmbH,
Rheinbergstrafie 54 A, 76187 Karlsruhe,
Tel. (07 21) 95 63 56 0,

Fax (07 21) 95 63 56 2

W LCD-Monitor

Nach vielfach gelobten
Vorgidngermodellen prisen-
tierte der japanische Moni-
torhersteller EIZO  Ende
letzten Jahres den Nachfol-
ger: der »EIZO L34«. Der
Neuling stellt sich mit einer
15-Zoll-TFT-Anzeige und ei-
ner Auflosung von 1024 x
768 Bildpunkten vor. Hellig-
keit,  Hintergrungbeleuch-
tung und Kontraste lassen
sich durch eine ausgekliigel-

Platzsparend: Der EIZO-
Screen paBt auch auf
kleine Schreibtische

Brillant und flimmerfrei

te Steuerung indviduell ein-
stellen.

Zusitzlich ist der »L34«
mit einem analogen Video-
ausgang ausgestattet. Ana-
log/Digital-Umwandlungen
werden durch automatische
Analysierung, Verstirkung
und Anpassung besonders
verlustfrei gewahrleistet.

Weiterhin synchronisiert
der »L34« automatisch mit
den handelsiiblichen 30-
bis 61-kHz-Grafikkarten.

Eine maximale Leistungs-
aufnahme von 30 Watt und
das TUV-Priifzeichen spre-
chen fiir Benutzerfreund-
lichkeit. In Deutschland ist
der »EIZO L34« iiber die
»Raab Karcher Elektronik
GmbH« fiir ca. 8000 Mark
erhiltlich.

Information: Raab Karcher Elektronik
GmbH, Postfach 1312, 41303 Nettetal,
Tel. (0 21 53) 73 30,

Fax (0 21 53) 73 34 62,

WWW: hitpJ//www.eizo.de




AKTUELL

M Digitalkamera

Der Foto-Riese »Kodak«
brachte Anfang diesen Jah-
res die digitale Megapixel-
Kamera »DC210 Zoom«
auf den Markt.

Das silbergraue Leichtge-
wicht (340 Gramm) verfiigt
tiber Blitz und ist mit einem
2-fach-Zoom-Objektiv aus-
gestattet. Durch den lei-
stungsfahigen  Bildsensor
wird eine Bildauflésung
von 1152 x 864 Pixeln in
24 Bit Farbtiefe erreicht.
Uber die LCD-Anzeige las-
sen sich die vielfiltigen
Funktionen in Form von
Icons steuern.

Die Bilder werden im
JPEG- oder im neuen Flash-
Pix-Format gespeichert.
Durch FlashPix ist das Bild
nicht mehr in Reihen und
Spalten gegliedert, sondern
setzt sich schachbrettartig
aus Vierecken (sogenannten
»tiles«) zusammen. Das
Speichern erfolgt auf auf
zwei externen 4 MByte fas-
senden Kodak Compact-
Flash-Speicherkarten.

Schlielich werden die
Bilder entweder am Com-
puter oder via Fernseher
ausgewertet. Fiir den An-
schluB an das TV-Gerit ste-
hen entweder das europii-

Digitales Foto-Shooting

sche PAL-oder das amerika-
nische NTSC-Format zur
Verfligung.

Zum Lieferpaket gehéren
die »Adobe Photo Deluxe
2.0« Software und die neue
»Kodak Picture Easy 2.0«
Software sowie eine Kame-
ratasche, zwei 4-MByte-

Speicherkarten und ein Vi-

Leicht: Die kleine digitale
Kamera von Kodak hat
Blitzlicht und ein Display

deo-Verbindungskabel. Die
»DC210« ist fiir rund 2500
Mark im Fachhandel erhilt-
lich. Anmerkung: Kodak
liefert moglicherweise die
Kodak »DC210« nicht mit
zwei 4-MByte-Speicherkar-
ten, sondern nur mit einer
Speicherkarte aus. Der Preis
wird dementsprechend an-
gepal’t, steht aber noch
nicht fest.

Information: Hotline fiir Produktinfos:
Deutschland: (01 30) 82 54 02,
Osterreich: (06 60) 73 48,

Schweiz: (1 55) 10 34,

WWW: hitpy//www.kodak.com

B Kodak-Peripherie

Fotos aus dem Drucker

Neben den bekannnten
Kodak Inkjekt Materialien
sind jetzt drei brandneue

InkjektPapers zu haben. Das
verbesserte Material gewihr-
leistet doppelt so schnelles
Trocknen und reduziert das
Vermischen bei Flichen mit
hoher Tintenkonzentration.
Die Kompatibilitit mit zahl-
reichen Inkjet-Farbdruckern
(Epson, HP, Canon) wurde
ebenfalls verbessert.

Drei verschiedene Varian-
ten sorgen fiir Abwechslung:
< Photo Weight Papier: DIN

A4 (15 oder 50 Blatt)

& Snapshot-Format (36 Blatt)
& Letter Weight Papier: DIN

A4 (15 oder 50 Blatt)
< Transparency Material:

DIN A4 (15 oder 50 Blatt)

Information: Hotline tiir Produktinfos:
Deutschland: (01 30) 82 54 02,
Osterreich: (06 60) 73 48,

Schweiz: (1 55) 10 34,
WWW: http:/www.kodak.com

B WWW-Browser

Opera - Project Magic

Nach dem Erfolg der Win-
dows95/NT-Version des
Webbrowsers »Opera«, wol-
len die norwegischen Ent-
wickler nun auch andere
Plattformen unterstiitzen. Da-
zu gibt es das »Project Ma-
gic«: Ganz weit oben auf der
Wunschliste fiir die unter-
stitzten  Plattformen  steht

4

AmigaOS - noch vor
Linux/X11. Der neue Browser
zeichnet sich  vor allem
durch geringen Speicherbe-
darf und schnellen Seitenauf-
bau aus. Mehr Informationen
zum Programm, zu Project
Magic und Maillinglisten fin-
det man auf der Opera-Ho-
mepage: http:/opera.nta.no/

H LCD-Monitor

Einigen Lesern wird der
14-Zoll-TFT-Monitor ~ von

Samsung Electronics bereits
von
sein,

der CeBIT bekannt
Nun ist mit dem

»SyncMaster 500TFT« der
Nachfolger startklar.

Der sparsame 15-Zoller
erreicht eine maximale Auf-
l6sung von 1024 x 768 Bild-
punkten. Er entspricht also in
Bildqualitit und Bildfldache
einem herkémmlichen 17-
Zoll-CRT-Monitor. Mit Hilfe
des Samsung-Autoscan-Ver-
fahrens wird automatisch auf
Vollbild scaliert.

Klein, aber oho!

Uber das On-Screen-Dis-
play sind alle Funktionen
und Einstellungen bedien-
bar. Mit nur fiinf Zentimeter
Tiefe ist der »500TFT« be-

Designer-Outift:
Der platzsparen-
de Flachbild-
schirm von
Samsung macht
auch optisch
eine gute Figur

sonders platzsparend. Die
integrierten Stereolautspre-
cher und das eingebaute
Mikrophon sprechen in die-
ser Hinsicht auch fir sich.
Der »SyncMaster« ist fur et-
wa 6700 Mark im Handel
erhiltlich.

Information: Samsung Electronic GmbH,
am Kronberger Hang 6,
65824 Schwalbach/Ts.,
Tel. (0 61 96) 66 11 00,
Fax (0 61 96) 66 11 66,

WWW: http//www.samsung.de
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EDITORIAL

B TCP/IP-Software

Miami 3.0

Die Internet-Zugangs-
Software und TCP/IP-Stack
»Miami« gibt es in einer
neuen Version. Die aktuelle
Beta hat einige Neuerungen
erfahren — u.a. unabhangige
GUI (MUI nicht zwingend
erforderlich), DHCP-Sup-
port, MS-Chap-Unterstiit-

zung und Zusammenarbeit
mit »*SOCKS V4/V5«-Proxy-
Severn. Eine spezielle Versi-
on fiir PowerUP ist in Vor-
bereitung. Mehr Infos und
eine Roadmap fiir die PPC-
Variante gibt’s auf der Mia-
mi-Homepage (http://www.
nordicglobal.com).

Inf ion: ADX , Haldesdorfer Str. 119,
22179 Hamburg, Tel. (0 40) 64 20 26 56,
Fax (0 40) 64 20 26 59

WWW: hitpJ//www.adx.de

M Internet-Client

Neue AmIRC-Version

im Web

Seit kurzem steht die Ver-
sion 2.0 des IRC-Client
»AmIRC« von Oliver Wag-
ner auf der Homepage von
Vapor  (http://www.vapor.
com) zum Download bereit.
Das Programm ist Sharewa-
re — registrierte User konnen
sich das Update kostenlos
von der Seite runterladen.

In der neuen Version ist
u.a. individuelles Logging in

Windows méglich und die
Color-Codes von »mIRC«
(http//www.mirc.co.uk)

¥ AmIRC

werden durch das Pro-
gramm herausgefiltert. Eine
Demoversion ist ebenfalls
verfiighar, die man bis zu 30
Minuten testen kann.

B WWW-Browser

Der WWW-Browser
»AWeb« wurde durch den
Programmierer Yvon Rozjin

‘Web

N AN N

tiberarbeitet und bekam ei-
nige neue interessante Funk-
tionen in das Programm in-
tegriert. Neu in der aktuel-
len Browser-Version sind u.a
folgende Features:

AWeb-Update -
jetzt mit JavaScript 1.1

& Unterstiitzung von Java-
Script 1.1

© Support  fiir  »secure
connections« in Verbin-
dung mit »MiamiSSL«.

@ internes  Mailprogramm
via mailto:

© integrierter Newsreader

& Autosearch-Funktion

& Update des HTML-Mode
sstricte fir die Unterstiit-
zung von HTML 4.0

© Tastatur konfigurierbar
Ein Patch liRt sich auf

der Homepage von Amitrix

(http//www.amitrix.com/aw

eb.html) downloaden.
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Kontrovers

Die neue Erschei-
nungsform des
AMIGA-Magazins
hat natirlich heftige
Diskussionen aus-
gelost. Die Reak-
tionen reichten von
totaler Ablehnung
tber Betroffenheit
bis hin zu Zustimmung in Sachen PCgo!.
Windows ist nicht das Gelbe vom Ei, das
wisssen wir, aber Microsoft beherrscht
nun mal leider den Markt. Ich kann lhnen
an dieser Stelle nur versichern, daf® wir
das AMIGA-Magazin entgegen allen
Gertichten nicht sterben lassen. Allein die
Entwicklung des Amiga in den letzten
Jahren hat zu dieser Entscheidung gefihrt.
Wir wollen dem Amiga weiterhin treu
bleiben. Bei uns gibt's nach wie vor die
wochentliche Hotline, die AMIGA-CD
und das Internetangebot. Falls Sie
Wiinsche haben, schreiben Sie uns, damit
wir das AMIGA-Magazin fir Sie nach wie
vor interessant gestalten konnen.

Herzlichst Ihr

; —
jéRN "52/é S

Jorn-Erik Burkert

P.S.: Die Redaktion ist im neuen Jahr von Haar nach Poing
umgezogen. lhre Post wurde weitergeleitet und wird in den
entsprechenden Stellen des Verlags bearbeitet. Die neue
Adresse bzw. Telefonnumer der Redaktion finden Sie im
Impressum auf Seite 30.



SOFTWARE

B Shareware: Neues aus den Online-Netzen

Abgefangen

So ruhig es iiberall rund
um den Amiga wird - in
den Datennetzen tut sich
immer einiges rund um
unsere »Freundin«. Auch
diesen Monat reicht die

mierungsprogramme. Damit
ist es endlich méglich, Ar-
chive per Mausklick zu er-
zeugen, zu entpacken, zu te-
sten oder einfach nur den In-

Palette wieder von kleinen
Tools bis hin zu professio-

nellen Programmen.

W von Hartwig Tauber

Angefangen bei Drucker-
treibern bis hin zur Bild-
bearbeitung und zum Rech-
nungswesen finden sich viel-
faltige Softwaretitel in den
verschiedenen Online-Archi-
ven und auf den Homepages
der Amiga-Fans. Wer sich
selbst auf die Suche machen
mochte, sollte die Linkseite
des AMIGA-Magazins zum
Ausgangspunkt machen.
Dort finden sich Links zu vie-
len interessanten Web-Sites.
Druckertreiber: Um die
Fahigkeiten der neuen Tin-
tenstrahldrucker ausnutzen
zu kénnen, reichen die vor-
handenen Standard-Drucker-
treiber des Amiga-Betriebssy-
stems nicht aus. Wer deshalb
nicht gleich ein Drucktool
wie TurboPrint kaufen méch-
te, wird auch im Internet
fundig. So gibt es fiir die bei-
den Hewlett-Packard-Druk-
ker HP670C und HP870C
Treiber fiir den Amiga. Mit
diesen lassen sich gute
Druckergebnisse  erzielen,
die hohen Auflésungen der
Gerdte werden unterstiitzt.
Einen Schritt weiter gehen
die beiden Hilfsprogramme
ESCUtiIl und BJCUtil. Mit
diesen kénnen die diversen
Sonderfunktionen der Epson-
und Canon-Tintenstrahl-
drucker angesteuert werden.
Dazu gehort beim Epson
beispielsweise die Reinigung
des Druckkopfes oder ein
Diisentest. Die  Canon-
drucker konnen mit Hilfe
des Tools konfiguriert wer-

6

den. Damit stehen den Ami-
ga-Anwendern dhnliche
Maglichkeiten offen, die bis-
her nur unter Windows 95
verfiigbar waren.
http://www.cs.tu-berlin.de/~
zerocom/aliendesign  (BJC-
Util) und
http//www.blizzard.u-net.
com/ (Epson-Druckertreiber)

Hilfreich: Wer die Fihigkeiten von neuen Druckern auch

rechnet und sorgen immer
wieder fiir Staunen.

Packen mit Komfort: Kom-
primierungsprogramme  sind
ein wichtiges Werkzeug fiir
jeden, der Daten {iber das
Internet Daten versendet

oder abholt. Die Utilities fiir
den Amiga iiberzeugen je-
doch nicht gerade durch Be-

am Amiga ausnutzen miachte, wird im Internet fiindig

AGA-Morph  2.2:  Mor-
phing war vor einigen Jahren
der grole Grafik-Renner. Mit
Morph-Programmen ist es
moglich, eine Animation zu
erzeugen, in der sich ein be-
liebiges Objekt in ein ande-
res verwandelt. Besonders
interessant ist dies bei zwei
Gesichtern. AGA-Morph ist
ein Vertreter dieser Gattung,.
Damit die Verwandlung
moglichst realistisch  wirkt,
es notwendig, dem Amiga
mitzuteilen, wo er bei zwei
verschiedenen Grafiken die
zusammengehorigen Ele-
mente vorfindet. Bei AGA-
Morph geschieht dies durch
Punkte, die beispielsweise
bei der Nasenspitze, den Au-
gen und den Gesichtsumris-
sen in beiden Bildern gesetzt
werden. Die Bedienung ist
dabei sehr einfach, bietet je-
doch alle Méglichkeiten, die
man von einem Morph-Pro-
gramm erwartet. Die fertigen
Sequenzen sind schnell be-

Professionell: Mit MT-Rechnung Il steht am Amiga eine

halt anzusehen. Welches der
beiden Programme besser
gefillt, ist Geschmackssa-
che, beide ({berzeugen
durch einfache Bedienung
und hohen Komfort.
MT-Rechnung I11: Mit MT-
Rechnung kann man auch
am  Amiga komfortabel
Rechnungen schreiben und
verwalten. Da die Software
aus der Praxis heraus ent-
wickelt wurde, richtet sie
sich besonders an Klein- und
Mittelunternehmen und Frei-
berufler, die es leid sind, ihre
Rechnungen mit Textverar-
beitung und Taschenrechner
zu schreiben. So bietet MT-
Rechnung 11l alles, was man
fur eine Auftragsverarbeitung
bendétigt. Kunden- und Liefe-

L_I L

professionelle Auftragsbearbeitung zur Verfiigung

dienerfreundlichkeit.  Meist
sind sie nur tber die Shell zu
bedienen und verlangen un-
verstandliche Parameter zur
Funktionsausfithrung. Wer es
bequemer haben méchte,
sollte sich Archiver oder
Packmaster einmal ansehen.
Beide bieten eine grafische
Benutzeroberfliche fiir die
bekannten  Amiga-Kompri-

rantendaten werden ebenso
verwaltet wie alle notwendi-
gen Angaben zu den einzel-
nen Artikeln. Auf Basis die-
ser Daten lassen sich dann
schnell und komfortabel die
gewiinschten  Rechnungen
erstellen. Natiirlich werden
auch diese verwaltet, so daf
man jederzeit einen Uber-
blick (ber die aktuellen
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Die
aus-

Aulienstinde hat.

Druckausgabe erfolgt
schlieBlich im Postscript-For-
mat. Dies stellt jedoch nur
auf den ersten Blick eine
Einschrinkung dar, denn da-
durch wird eine hohe Qua-
litit des Rechnungslayouts
gewadhrleistet. Die Bedie-
nung von MT-Rechnung ge-
staltet sich schnell und ein-
fach. Wer Suche
nach einem guten Auftrags-
bearbeitungsprogramm ist,
mufl nun nicht mehr nei-
disch in Richtung PC schie-
len — mit MT-Rechnung gibt

auf der

es die passende Losung nun

auch fiir den Amiga!
VideoEasel: Zellulare Au-

tomaten tben immer wieder

einen besonderen Reiz auf
den Menschen aus. Die
wohl bekannteste Variante,

die unter dem Namen »Life«
schon seit den Anfangen der
Computer viele Benutzer fas-
zinierte, wird bei VideoEasel
durch viele weitere Modelle
erganzt. Ein zellularer Auto-
mat ist genaugenommen
nichts anderes als eine Reihe
von Regeln, die festlegen,
wie sich Zellen, das sind
Punkte in einem zweidimen-
sionalen Gitter, weiterent-
wickeln. So kann beispiels-
weise festgelegt werden, dal
eine Zelle zwar mindestens
einen Nachbarn benétigt,
um zu tberleben, sind es je-
doch mehr als drei Nach-
barn, so verschwindet die
Zelle aufgrund von Uberpo-
pulation. Die Bedienung ist
dabei sehr einfach: Man
wihlt die gewiinschte Auto-
maten-Variante und kann da-
nach mit einer Oberfliche,
die an DPaint erinnert, die
Ausgangslage der Zellen ma-
len. Anschliefend wird der
EvolutionsprozelS  gestartet
und entsprechend den Ge-
setzmiligkeiten des zellula-
ren Automaten entwickeln
sich die Zellen weiter. Man
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Faszinierend: Life und andere zellulare Automaten kiénnen
mit dem Programm »VideoEasel« simuliert werden

kann versuchen, ein
Entwicklungsgleichgewicht
herzustellen oder die Evolu-
tion durch Hinzufiigen und
Loschen von Zellen zu be-
einflussen. VideoEasel be-
weist wieder einmal, daR
wissenschaftliche Arbeit
auch Spall machen kann!
VdieoEasel finden Sie im In-
ternet:
http//www.math.tu-berlin.
de/~thor/thor/index.html
Soundtracker: Musikfans
kommen derzeit voll auf ihre
Kosten. Gleich zwei profes-

nun

sionelle Soundtracker sind
derzeit im Netz erhiltlich.
OctaMED, das wohl be-

kannteste Tracker-Programm
fir den Amiga, ist nun in der
Version »professional V4.0«
als Freeware im Internet ver-
fligbar. Das bedeutet, dal’ al-
le  Funktionen  uneinge-
schrankt zur Verfligung ste-

hen und die Software ko-
stenlos genutzt werden
kann! Auch ein anderer

Soundtracker, der sich einer
grollen Fangemeinde erfreu-
en kann, liegt nun in einer
neuen Version vor. DigiBoo-
ster 1l bietet einen dhnlichen
Funktionsumfang wie Octa-
MED, kann aber auch auf
Grafikkarten betrieben wer-
den. Im Bereich der Sound-

effekte kann DigiBooster I
sogar eine noch grolere
Auswahl bieten. OctaMED
wiederum verfiigt iber eine
ausgefeilte  Musiknotendar-
stellung und kann durch ei-
nen komfortablen Sample-
Editor Giberzeugen.

sich mit msql dandern. Bei
dieser Software handelt es
sich um einen msgl-Server,
der Datenbankprogrammie-
auf dem Amiga die
Maoglichkeiten der Standard-
Abfragesprache Verfti-
gung stellt. Es bleibt abzu-
warten, bis die ersten Pro-
gramme auftauchen, die auf
msql zurtickgreifen. Zu fin-
den im Web: http://cnf.cle-

MiraPlot: Die dreidimen-
Darstellung
Funktionsverldufen muf
nicht immer kompliziert
sein. Das beweist MiraPlot,
indem dieses kleine, einfach
zu bedienende Programm
genau diese Aufgabe (iber-
nimmt. Es ermdoglicht die
Eingabe auch von kompli-
zierten Funktionen, die dar-
aufhin als dreidimensionaler
Graph dargestellt werden.
Dabei kann die Anzahl der

rern

Zur

sionale von

Video Easel

Sehenswert: Mit MiraPlot lassen sich schnell und einfach
dreidimensionale Funktionen darstellen

msql: SQL ist bis heute der
Standard fur Datenbankab-
fragen schlechthin. Mit Hilfe
von SQL ist es moglich, auch
komplizierte Abfragen mit
wenigen Programmzeilen zu
erstellen. Bisher gab es fir
den Amiga jedoch noch kei-
ne ernstzunehmende SQL-
Implementation. Dies soll

Berechnungsschritte ebenso
festgelegt werden wie der
Zoomfaktor und der Werte-
bereich. Gerade Oberstufen-
schiiler, die manchmal die
per Hand ermittelten Ergeb-
schnell  Gberprifen
mochten, werden sich ber
MiraPlot freuen. Denn es ist
so gut wie keine Einarbei-

nisse
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tungszeit notwendig und die
Ergebnisse sind erstaunlich
schnell berechnet.
MusicBugs: MusicBugs ist
ein Musikprogramm der be-
sonderen Art. Es erlaubt die
experimentelle  Erzeugung
von Musikstiicken durch ein
einfaches Prinzip: Uber den
Bildschirm laufen vier »Ka-
fer«, denen jeweils ein
Musikinstrument zugewiesen
werden kann. Der Benutzer
zeichnet nun mit der Maus
verschiedenfarbige  Linien.
Immer wenn ein »Kifer« auf
eine solche Linie stoft, wird
das zugewiesene Instrument
gespielt. Die Tonhohe wird
dabei von der Farbe der Li-
nie bestimmt. So simpel die-

»Melodien« die durch das
Freihandzeichnen entstehen,
sind durchaus horenswert.
Die Web-Adresse: http//www.
rhbnc.ac.uk/~zhap081/
Adom: Wer seit den An-
fangen der Homecomputer
dabei ist, kann sich vielleicht
noch an jene Zeit erinnern,
als man bei Programmen
wie »Hack« oder »Rouge«
auf ASCII-Bildschirmen frem-
de Schlésser und Landstriche
erforschte und gegen allerlei
Ungeheuer bestehen mufte.
Diese Spiele faszinierten we-
niger aufgrund ihrer Grafik,
sondern vielmehr durch die
gut durchdachte Story und
die strategischen Elemente.
In einer Zeit, in der »Ultima

in 3D auf den Bildschirm
bringen, glaubte man dieses
spezielle Genre von Rollen-
spielen schon fast vergessen.
Doch mit Ancient Domains
Of History (Adom) gibt es
endlich wieder ein Spiel, das
sich an die Tugenden der
guten alten Rollenspiele er-
innert. Nicht Action und
schnelle Reaktionen stehen
im Vordergrund sondern das
Erforschen, Taktieren und
Losen von Ritseln.

Die einfache Grafik sollte
nicht sofort abschrecken,
denn das Spiel kann durch-
aus durch sein Szenario auf
lange Zeit hinaus fesseln.

An dieser Stelle ein Aufruf
an unsere Leser: Wenn Sie

oder vielleicht sogar ein ei-
genes Programm im Web an-
bieten, so schreiben Sie uns
das. Wir wiirden uns freuen,
wenn wir den entsprechen-
den Tip in einer der ndchsten
Ausgaben des AMIGA-Maga-
zins vorstellen konnen.

Und wer (iber keinen In-
ternet-Zugang verfugt oder
das Geld fiir die Telefonge-
bithren beim Herunterladen

sparen mochte, findet auf
der AMIGA-Magazin-CD-
ROM immer die interessan-
testen Leckerbissen. Eine
weitere  Mdéglichkeit: Die
Aminet-CDs von Stefan Os-
sowskis Schatztruhe. Ib

Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,

se Idee auch ist, das Pro- Underworld« oder »Tomb selbst einmal in den Weiten :"t: 3:::'*:3448
¢ ax (02 ) 7 7,
gramm macht SpaR und die Raider« alle diese Szenarien des Internet fiindig werden  Www: htip/Avww.schatztrube.de

- M Verkaufsausstellung mit breitem Angebot

B Multi-Media” mit neuesten Produkten
Sonderschauen:

B Computer-Kunst Von der Entwicklung bis zur
Realisation: Computer-Kiinstler demonstrieren

via GroBprojektion die Entstehung faszinierender
Computer-Kunst.

M Virtuelle Welten Erleben Sie selbst virtuelle

Das Multi-Media-Ereignis im Westen!

Mit Jahr fiir Jahr rund 80.000 Besuchern ist die
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der
jedermann Zutritt hat.

Mit (iber 200 Ausstellern wendet sich diese junge
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Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch 22 N 26 4 98
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Wer schone Websei-
ten, Layouts oder
Videotitel gestalten
mochte, braucht dazu
Zeichensatze. Damit
die Buchstaben aber
nicht zu langweilig
wirken, kann man mit
Fontmachine Farbe
und Animation ins
Spiel bringen.

M von Edgar Conrad

Fontmachine diirfte dem
aufmerksamen Leser
schon bekannt sein: Bereits
die Version 2 war schon
recht machtig und gestattete,
einfache, zweifarbige Zei-
chensitze mit Schatten, Kan-
ten, 3D-Effekten, Texturen
und einem einfachen Anti-
Aliasing aufzupeppen.

Das grofite Manko der il-
teren Version ist jetzt beho-
ben: Das Programm kann
nun auch CyberGraphX nut-
zen, um auf alten Amigas
mit Grafikkarte Zeichensatze
mit mehr als 32 Farben zu
erzeugen. Leider sind die
Programmierer dabei nicht
vom Konzept der iberla-
gernden Bildschirme abge-
wichen; so kann es nach

mehrfachen Bildschirm-
wechseln schon mal vor-
kommen, daf die Bild-

schirm-Reihenfolge nicht
mehr stimmt und man her-
umtricksen muf, um den Be-
dien-Screen vor den Anzei-
ge-Bildschirm zu bugsieren.
Ebenfalls neu st ein
ARexx-Menti, aus dem her-
aus sich verschiedene Scrip-
ten starten lassen. Darunter
finden sich auch ein paar Tu-
torien, die eindruckvoll zei-
gen, was Fontmachine kann
und seit Version 2.0 dazuge-
lernt hat. Hat man also einen
sehr schonen »Veredelungs-
effekte, 1dRt er sich als Script
ablegen und dann auf alle

AMIGA-MAGAZIN 3/1998

B Editor: Fontmachine 3

Tanzende Buchstaben

moglichen Zeichensitze los-
lassen. Das geht allerdings
auch mit dem Projekt-Mana-
gement des Programms: Ein
Projekt enthilt alle Einstel-
lungen, unabhingig vom
ausgewdihlten Zeichensatz —
den kann man hinterher ein-
fach gegen einen anderen
austauschen.

Als Besonderheit bietet
das ARexx-Menu zwei Skrip-

Allerdings erzeugt das Pro-
gramm bei Plasma-Texturen
jetzt automatisch so viele
Einzelbilder (Frames), wie
der Zeichensatz Farben hat.
Bei jedem Einzelbild ist die
Farbpalette dabei um eine
Position zum vorigen Bild
verschoben. Damit lassen
sich animierte Zeichensitze
mit Farbcycling erzeugen,
die erstaunlich gut aussehen

Fontmachine 3: Jetzt mit ARexx-Skript-Menii und der Fihig-
keit, animierte Texte in GIF- und ANIM-Format zu erzeugen

ten an, die das Speichern von
animierten Texten erlauben.
Dazu wird ein Zeichensatz
mit einer animierten Textur
fir die Buchstabenfliche
und/oder dem Rand verse-
hen. Anschliefend versieht
das Skript eine eingegebene
Zeichenfolge jeweils mit ei-
nem Frame der Textur. Zum
Schlul® wird das Ergebnis als
ANIM- oder GIF-Animation
gespeichert. Damit lassen
sich fiir Webseiten sehr ein-
fach und schnell Texte mit
schillernden Randern anferti-
gen oder eine Zeichenfolge
ersinnen, bei der ein Son-
nenuntergang »durchlauft« —
nur genau das wird kaum
gelingen, da eine Textur pro
Buchstabe gemappt wird
(und nicht auf den gesamten
Animationstext).

und sich auf jeder Web-Seite
hervorragend machen.

Die Geschwindigkeit beim
Speichern hat sich erhoht —
dennoch kann das Speichern
eines Zeichensatzes selbst
auf einem Rechner mit
68060-Prozessor immer noch
eine Minute in Anspruch
nehmen. Schén dagegen,
dal sich die Programmierer
auch dem Fehler mit der Zei-
lenverdoppelung  angenom-
men haben: Zeichensitze,
die mit Anti-Aliasing produ-
ziert wurden, haben jetzt per-
fekt glatte Kanten.

Schade jedoch, daB ClassX
immer noch an einem Ko-
pierschutz  festhalt: ~ Selbst
wenn man das Vollprodukt
erwirbt, muR man sich in
Deutschland an Haage &
Partner wenden, einen Code

durchgeben und anschlie-
Bend zwei Werte in einen
Requester eintragen.  Erst
dann erhdlt man Zeichensét-
ze ohne den listingen »Font-
machine«-Stempel.

Das englische Handbuch
hat ClassX nicht tberarbei-
tet, sondern ein weiteres
englisches Handbuch fiir die
Version 3.0 zur Seite gestellt.
Hier darf man hoffen, dal
Haage&Partner in  Zukunft
Abhilfe schafft und die Re-
gistrierungsprozedur  etwas
vereinfacht.

Fazit: Wer schon mit der
Version 2 geliebdugelt hat,
sollte sich spatestens jetzt
Fontmachine 3 besorgen.
Die Moglichkeiten, interes-
sant wirkende Fonts zu er-
zeugen, sind enorm. Dabei
arbeitet das Programm abso-
lut stabil und ist einfach zu
bedienen. Ib

Literatur: [1] Edgar Conrad: Zeichen
setzen, AMIGA-Magazin 7/97, S. 25

FontMachine 3

PREIS/LEISTUNG

gute Ergebnisse; nahezu
fehlerfrei; akzeptiert jeden
Font

B zwei engl. Handbicher;
umstindliche Registrierung
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Mit einer neuen Version
der Bildbearbeitung und
Malsoftware iiberraschte

uns Haage & Partner zum
Jahreswechsel. Wir haben
gepriift, was sich getan

B Grafikprogramm: ArtEffect 2.5 und PowerEffects

Draufgelegt!

aber auch von Komplexitit
des Bildinhalts und dem ge-
wdhlten Filter bzw. dessen
Parametern ab. Der Einsatz
des PowerPC-Prozessors

hat und auch gleich die
PowerkEffects fiir die
CyberstormPPC-Turbo-
karten getestet.

W von Jérn-Erik Burkert

dhrend bei der Ent-

wicklung von Grafik-
programmen fiir den Amiga
die Uhr so gut wie still steht,
geht es bei ArtEffect recht
flott zur Sache.

W ArtEffect 2.5

Gleich vorweg - neue
Funktionen findet man in Art-
Effect nicht. Vielmehr wurde
das Speichermanagement ei-
ner Frischzellenkur unterzo-
gen. Das hat auch gut ge-
klappt, denn die Arbeit mit
grolBen Bildern funktioniert
jetzt viel besser und das Pro-

ArtEffect 2.5

" PREIS/LEISTUNG |
30

DOKUMENTATION
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120

ERLERNBARKEIT
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LEISTUNG

Speicher-Management ver-
bessert; Arbeit mit groen
Bildern ist einfacher

| = langsamer virtueller
Speicher

10

Absturzsicherer: Bei groRen Bildern und mehreren Ebenen

ist ArtEffect in Version 2.5 nicht mehr so crashgefihrdet

gramm hat nicht wie bei Vor-
gdngerversionen mit Abstir-
zen zu kampfen. Einige Pro-
bleme gibt es nach wie vor
beim Einsatz mehrerer Ebe-
nen, Alphakanal und grofen
Bildern — das Sichern inklusi-
ve aller Layer und Maske
dauert dann extrem lange.
Nattirlich muf8 jedem klar
sein, dalfl der Amiga in Ver-
bindung mit ArtEffect keine
Wunder “vollbringen kann.
Wer ein 20 MByte grolles
Bild bearbeiten will und nur
4 MByte Hauptspeicher hat,
der wird natiirlich dennoch
sein blaues Wunder erleben.
ArtEffect mul® die Daten in
diesem Falle auslagern und
wird dadurch langsamer (wie
bei jedem Computersystem).
Da hilft nur der Gang zum
Héndler und der Kauf von
mehr Speicher. Wer jedoch
mit vielen Daten zu arbeiten
hat und Ebenen benutzt, wird
um den Kauf von mehr RAM
nicht herumkommen. Man
ist dann einfach schneller.
Fazit: Mit den Veranderun-
gen im Memory-Managment
wird es nun ArtEffect leich-
ter, grolle Bilder zu bearbei-
ten. Die stindigen Abstiirze

der Version 2 sollten nun der
Vergangenheit angehéren.

Das kostenlose Update per
Internet ist sehr lobenswert —
wer keinen WWW-Zugang
hat, kann eine Disk mit dem
Update bei Haage & Partner
fiir 20 Mark bestellen.

W PowerEffects

Pluglns fiir ArtEffect sind
schon ein wenig linger auf
dem Markt und eine spezielle
Version fir die PowerUP-
Karten ebenfalls.

Die Installation der Modu-
le ist per Script kinderleicht.
Die neuen Pluglns werden
zusdtzlich zu den anderen
installiert und eine Bibliothek
zur Nutzung der Filter dazu.
Die 68k-Versionen bleiben
installiert und kénnen per
Hand entfernt werden.

Bei Modulen, die sehr re-
chenintensiv sind, bemerkt
man die Nutzung der Power-
PC-CPU - Geschwindigkeits-
steigerungen bis zum Faktor
5 (im Vergleich zu einem
68060/50). Das gilt aber nur
bei grofien Crafiken - bei
kleinen Bildern ist fast kein
Unterschied zu bemerken!
Die Bearbeitungszeit hingt

machte sich besonders bei
den Distortions-Filtern be-
merkbar. Hier wurde die Ar-
beitszeit von nahezu zehn
Minuten (6806/50) auf zwei
Minuten (PPC-CPU mit 200
MHz) heruntergeschraubt.
Fazit: Die Idee, fiir re-
chenintensive Aufgaben die
CPU von PowerUP zu nut-
zen, ist sicher gut. Doch
man mull sich fragen, ob
man jeden Tag die speziellen
Pluglns fiir ArtEffect nutzt:
Wer oft bei grofen Dateien
die Filter einsetzt und ein
PowerUP-Board besitzt, wird
sicher mit den der ArtEffect-
Erweiterung fiir PowerUP
gliicklich. Fiir Gelegenheits-
Bildbearbeitung sind die Fil-
ter ein nettes AddOn, aber
ob sich dann die Investition
lohnt, sollte man sich genau
tiberlegen. |

Literatur: [1] René Beaupoil, Halb und
halb, AMIGA-Magazin 10/96, S. 44

[2] Jérn-Erik Burkert, Neue Harizonte,
AMIGA-Magazin 6/97, S. 33
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beschleunigt Bildbearbei-
tung in Verbindung mit
PowerUP-Boards

AMIGA-MAGAZIN 3/1998



ICDB ist eine Daten-
bank voll Informa-
tionen zu elektroni-
schen Bauelemen-
ten. Im Amiga instal-
liert, spart sie lange
Suchzeiten in dicken
Katalogen. Wir ha-
ben sie getestet -
hier ist unser Urteil.

W von Jessica Fischer

eim Entwurf oder Nach-

bau elektronischer Schal-
tungen missen Datenblitter
zu den verwendeten Halb-
leitern immer griffbereit sein.
Sei es, um Informationen zu
bestimmten Grenzwerten zu
erfahren oder um ein iqui-
valentes Bauelement zu fin-
den. Die Informationen fin-
det man in dicken Biichern,
Katalogen oder sogenannten
Lose-Blatt-Sammlungen - al-
so Datenbanken in Form ei-
nes »Papiercomputers«. Mit
ICDB dagegen bekommen
Sie die Informationen auf ei-
nen Blick direkt am Bild-
schirm angezeigt.

Um ICDB nutzen zu kén-
nen brauchen Sie einen Ami-
ga mit AmigaOS 2.x und
Festplatte.

Nach dem Start des Pro-
gramms erscheint auf der
Workbench zunichst nur ein
Piktogramm. Erst nach dop-
peltem Klick darauf erscheint
die Programmoberfliche in
der Auflésung der Work-
bench. Die Steuerung erfolgt
per Piktogramme, die am
oberen Fenster in einer Lei-
ste erscheinen oder per
Menii, das an Stelle des
Mauszeigers bei Klick mit
der rechten Maustaste er-
scheint. Alternativ sind die
Funktionen auferdem mit
. Tastaturkiirzeln belegt. Die
Hand mul also nicht stindig
zwischen Maus und Tastatur
hin und her wechseln.
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M ICDB: Datenbank fiir integrierte Bauelemente

Fundgrube

Workbench Screen

Datenblatt: Im Handumdrehen findet ICDB das angeforder-

te Bauelement und zeigt Anschliisse und Daten

M Das steckt drin

In der registrierten Version
enthalt ICDB zur Zeit Daten
und Informationen zu etwa
60.000 elektronischen Bau-
elementen. Darunter sind
analoge und digitale ICs,
EPROMs, EEPROMs, RAMs,
bipolare und spezielle Tran-
sitoren, MOS-Fets, Thyristo-
ren, u.v.m. Die Datenbank
wird vom Hersteller stindig
erweitert. Dabei bietet der
Preis von 25 Mark fiir die
Vollversion und eine Mark
pro 1000 weitere Bauele-
mente fiir den Anwender ein
glinstiges Preis/Leistungsver-
hiltnis. Wer maéchte, kann
auch selbst Hand anlegen
und mit Hilfe der Editorfunk-
tion die Datenbank erwei-
tern oder eigene Kommenta-
re zu Bauelementen hinzufii-
gen. Zum Programm gehort
eine Beschreibung im Ami-
ga-Guide, die alle Funktio-
nen beschreibt.

M Bedienung

Zum Aufspiiren eines be-
stimmten Halbleiters muR
seine Bezeichnung in einem
separaten Fenster eingege-
ben werden. Einen Listen-
modus gibt es nicht. Der wi-
re allerdings von Vorteil, um
beispielsweise aus einer
Bauteilgruppe einen Halblei-
ter schnell auszuwihlen,
dessen Bezeichnung nicht
vollstindig bekannt ist. Die
Suche mit Platzhaltern wie
»#2« funktioniert nicht. Gibt
man gar das Zeichen »*«
ein, verabschiedet sich ICDB
ins »Nirvana«. Es reicht je-
doch, nur einen Teil des An-
fangs der Bezeichnung eines
Bauelements  einzugeben.
Dann wird das erste Bauteil,
das diese Zeichen enthilt
angezeigt. Mit der Funktion
»Next« bldttert man dann
Bauteil fiir Bauteil weiter.
Die Funktion »Recall« er-
laubt das Blittern innerhalb

der bereits angezeigten Da-
ten. Zusatzlich zum aktuel-
len Bauelement wird auf
weitere kompatible verwie-
sen. Darunter befinden sich
auch einige aus der Produk-
tion der ehemaligen DDR.
Wir vermiliten allerdings ei-
ne Funktion zum Drucken
des gerade aktiven Datensat-
zes. Fur die Schaltungsent-
wicklung wiéren sicherlich
auch Kennlinien interessant.
Insgesamt hinterlie die Da-
tenbank auf unserem Amiga
4000 mit 68040/40 Prozes-
sor einen recht flotten
Eindruck.

Fazit: ICDB wartet mit ei-
nem umfangreichen Daten-
bestand an elektronischen
Bauelementen auf. Im Hand-
umdrehen bekommt der An-
wender zu einem Halbleiter
Informationen iiber Gehduse-
form, Anschlufbelegung,
Funktion, Kompatibilitit und
mehr. Jetzt gilt es, die Daten-
bank weiter zu pflegen und
noch fehlende Funktionen
wie beispielsweise Drucken
einzufiigen. Der Preis von
nur 25 Mark gibt dem Pro-
gramm ein gutes Preis/Lei-
stungsverhiltnis. b

" ICDB V1.3
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Als zusatzliches Modul
fiir StormC-Fans bietet
Haage & Partner dem
interessierten Program-
mierer auch einen Assem-
bler. Er ist nicht nur fiir
86k-CPUs gedacht, son-
dern bietet auch die Mog-
lichkeit, PowerPC-Code
auf Maschinen-Ebene zu

B Programmier-Umgebung

StormC V3.0 -
PowerASM-Modul

Entwicklersystem. Wer bereit

schreiben.

W von Matthias Henze

Das PowerASM-Modul ist
ein PowerPC-Makroas-
sembler fiir den Amiga. Bei
diesem Modul geht es nicht
darum, bestehende 68K Soft-
ware so einfach wie moglich
auf den PowerPC zu portie-
ren, sondern extrem lei-
stungsfihige Software fiir
den PowerPC zu entwickeln.
Da es in diesem Test leider
nicht maoglich ist, auf alle
Features des PowerASM ein-
zugehen, mochte ich hier
nur ein paar der wichtigsten
aufzdhlen. Dazu gehoren:
Unterstiitzung des gesamten
PowerPC-Befehlssatzes (In-
formation laut Anleitung),
Unterstiitzung von sehr vie-
len Mnemonics, hervorra-
gende Makrofihigkeiten,
Erzeugung direkt ausfiihrba-
rer Programme moglich, sehr
gute  Fehlerausgabe, be-
herrscht die meisten, bei
68k-Assemblern gingigen As-
sembler-Direktiven, ARexx-
fahig und vieles mehr. Die
hier beschriebenen Dinge
spiegeln nur einen winzigen
Teil des gewaltigen Lei-
stungsspektrums des Power-
ASM wieder.

Wer sich bereits in Assem-
bler auskennt, wird feststel-
len, daB vieles, was bei der
68k-Programmierung gedul-
det oder sogar erlaubt war,
auf dem PowerPC sehr
unglinstig oder sogar verbo-
ten ist. PowerPC-Assembler

12
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Vergleich: Das

Maschinensprache-Modul

von StormC

beherrscht PowerPC- und 68k-Assembler

kann eigentlich als neue Pro-
grammiersprache bezeichnet
werden, bei der grundlegen-
de Konzepte der von 68k-As-
sembler geandert oder sogar
verworfen werden miissen.
Der Projekt-Assistent wur-
de beim PowerASM-Modul
offensichtlich vergessen. Es
gibt keine Optionen, die das
Erstellen eines Assembler-
Projektes ermoglichen.
Wenn man die neuen Pro-
jekte fir den PowerASM
nicht jedesmal konfigurieren
will, dann mulfl man ein
richtig konfiguriertes Projekt
als Projektvorlage speichern.
Die StormShell wurde fiir
das PowerASM-Modul etwas
erweitert. Dem Meni »Ein-
stellungen«  wurde  der
Meniipunkt  »Assembler...«
hinzugefiigt. Dahinter ver-
birgt sich der Einsteller fir
den 68k- und PowerPC-As-
sembler. Er besteht aus drei
Seiten, eine fir allgemeine
Optionen, eine fiir den 68k-

Assembler (»PhxAss«) und
eine fiir den PowerPC-As-
sembler (»PowerASM«).

Schade, dal der Einsteller
fiir den 68k-Assembler nicht
auch im Basispaket von
StormC enthalten ist.

Die Anleitung des Power-
ASM-Modules ist hervorra-
gend gelungen. In sehr aus-
fihrlicher und leicht ver-
standlicher Form wird alles
beschrieben, was man fiir die
optimale Nutzung dieses Mo-
dules wissen muf. Eine Be-
schreibung der Programmier-
Techniken des PowerPC und
ein PowerASM-Tutorial ge-
horen selbstverstandlich auch
dazu. Wenn die Anleitung
nicht nur als AmigaGuide-
Datei, sondern auch als ge-
drucktes Handbuch enthalten
wiire, dann koénnte man sie
als perfekt bezeichnen.

Fazit: Das PowerASM-Mo-
dul fir StormC ist eine sehr
sinnvolle und leistungsfihige
Erganzung fir das StormC-

ist, sich mit der PowerPC-
Programmierung etwas in-
tensiver zu beschaftigen,
wird mit dem PowerASM ex-
trem schnelle und leistungs-
fahige Software entwickeln
kénnen. Im Hinblick auf das,
was beim PowerASM alles
geboten wird, erscheint auch
der Preis als angemessen.

Obwohl  Debugging und
Ressource-Tracking, in der
aktuellen  Version, nicht
moglich  ist, kann  der
PowerASM jedem interes-
siertem Anwender empfoh-
len werden. Ib
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'%“ hervorragende Anleitung

mit PowerASM-Tutorial;
beherrscht fast alle gangi-
gen Assembler-Direktiven;
unterstiitzt sehr viele er-
weiterte Mnemonics; sehr
gute Fehlerausgabe

B kein gedrucktes Hand-
buch; kein Debugging
und Ressource-Tracking
méglich

Preis: ca. 150 Mark

Anbieter: Haage & Partner

Computer GmbH, Mainzer Strafbe 10a,
61191 Rosbach v.d.H.

Tel. (0 60 07) 93 00 51,

Fax (0 60 07) 75 43,

WwWW: hitp:www. haage-partner.com
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»Mecompu stiirzt
sich mit der ersten
Eigenproduktion ins
CD-Geschift —
gelingt damit ein
schillerndes Debiit?

B [gor Vucinic

uf den ersten Blick macht

die CD einen soliden
Eindruck: Mit fast 650 MByte
Daten miilfte fiir jeden An-
wender etwas dabei sein. Be-
vor man sich jedoch ans Sto-
bern macht, sollte man die
notwendigen Assigns anle-
gen. Leider wurde darauf ver-
zichtet, ein Inhaltsverzeichnis
mit einer kurzen Erliuterung
zu den jeweiligen Program-
men anzufertigen, und so
prasentieren sich nach dem
Offnen der CD die Schubla-

B The Best of Mecomp Multimedia

Datensammlung

den »Democ, »Spiele«,
»Samples«, »Bilder«, »Modu-
le« und »Amiga«. Gerade die
letztere diirfte am interessan-
testen fur den Umgang mit
dem Amiga sein, beinhaltet
sie doch nicht gerade wenig
Software zu den Themen
Grafik, lcons, Packer, Libra-
ries usw. Flr ein paar erhei-
ternde Momente sorgen Gag-
Programme, die wu.a. den
Workbench-Bildschirm »zer-
schmelzen« lassen oder den
Amiga in ein Tamagotchi ver-
wandeln. Unter »Samples«
finden Komponisten alle
moglichen Gerausche vom
Schlagzeug bis zu gesampel-

ten Sitzen bekannter Grup-
pen. Wer sich lieber an be-
reits fertigen Musikmodulen
ergotzt, wird in »Modules«
fiindig. Hinter der »Bilder«-
Schublade verbergen sich
Dutzende Promi-Karikaturen,
Animationen, Tierbilder und
vieles mehr. Last but not least
kommen Demofans auf ihre
Kosten, wenngleich die De-
mos weder aktuell noch un-
bedingt das Beste vom Besten
sind - hier hat man offenbar
mehr den »Platzfiill«-Faktor
berticksichtigt.

Diese CD ist weder der
Knaller schlechthin, noch ein
absoluter Flop. Vielmehr kann

Bissig: Die Grafiken und
Programme auf dieser CD
sind nicht von Pappe

man diese Datensammlung
als unaufdringlichen Durch-
schnitt bezeichnen. Wer Pro-
gramme lieber in entpackter
Form vorfindet und direkt von
CD starten mochte, wird be-
geistert sein. Leider fehlt so-
wohl ein Inhaltsverzeichnis
als auch jegliche Suchmog-
lichkeit. Mit ein bilchen
mehr Miihe hitte daraus ein
ernstzunehmender  Konkur-
rent fir die Aminet-Reihe
werden konnen. So darf der
CD-Kénig beruhigt auf sei-
nem Thron sitzenbleiben. b

Anbieter: Mecomp Multimedia, Wands-
beker Marktstr, 164, 22041 Hamburg,
Tel. (018 0) 3 23 28 23,

Preis: ca. 30 Mark
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POWER AMIGA

Nachdem Folge 2 des
PowerUp-Kurses Grundla-
gen iiber die Verteilung
von Aufgaben auf den
68K- bzw. PPC-Prozessors
sowie die Funktionsweise
des Signal-Systems erlau-
tert hat, wollen wir nun
weiter ins Detail gehen
und uns mit dem Mes-
sage-System beschaftigen
und den sich daraus er-
gebenden Moglichkeiten
bei der Programmierung.

13

B Grundlagen (Folee 3)

B von Frank Mariak
und André Osterhues

Fijr unsere Beispielpro-
gramme verwenden wir
wie auch schon in Folge 2
den GNU-C-Compiler von
der PowerUP-CD.

In der Zwischenzeit hat
sich bezuglich PowerUp-
Boards und Compilern auch
einiges getan. Neben dem
schon ldnger erhiltlichen,
kommerziellen »StormC-
PPC-Compiler« von Haage
& Partner, sind nun zusitz-
lich zum auf der PowerUp-
CD-ROM befindlichen GCC-
PowerPC, zwei weitere Ent-
wicklungstools fiir die Dual-
prozessor-Boards verfiigbar,
die ebenfalls verwendet wer-
den konnen. Das ist zum ei-
nen »vbcc ppce, ein portier-
barer, freier ANSI-C-Compi-
ler, sowie »SAS/C PPC«, der
zum Zeitpunkt der Druckle-
gung in einer Beta-Version
als Update-Patch zu »SAS/C
6.50« von der Homepage
des Autors im WWW herun-
tergeladen werden kann. In
diesem Entwicklungs-Paket
ist bereits auch ein Source-
Level-Debugger fiir PowerPC
enthalten, der die Entwick-
lungsarbeit in vielen Fillen
sehr erleichtern kann. Weiter
darauf einzugehen, wiirde
im Rahmen dieses Artikel al-

14
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lerdings zu weit fiihren, aber
wir werden das Thema an
anderer Stelle noch einmal
intensiver aufgreifen.

Mittlerweile ist auch eine
Version 45 der ppc.library
erschienen, die neben neuer
Funktionalitit auch eine
tiberarbeitete Entwicklerdo-
kumentation enthilt. Wir
werden in dieser Folge auch
einen Blick auf die neuen
Méglichkeiten dieser Biblio-
thek werfen.

B Synchrones vs.

asynchrones Starten

von PowerPC-Tasks

Wir haben uns in der letz-
ten Folge unseres Kurses mit
dem Starten von PowerPC-
Tasks auf der 68K-Seite be-
schaftigt. Das  synchrone
Starten ist sicherlich die ein-
fachste Methode ein Power-
PC-Programm auf PowerUp-
Boards zu starten. Wihrend
der PowerPC sein Programm
abarbeitet, wartet das 68K-
Programm auf das Ende des
Tasks. Es bietet sich zwar die
Maoglichkeit an, CallM68k()
oder CallOS() im PowerPC-
Kontext aufzurufen, das wird
aber {iber einen eigenen

68K-Task bewiltigt — das ur-
spriingliche  68K-Programm
wartet vor sich hin. Ganz
abgesehen davon, dal Auf-
rufe wie CallOS()/Call68K()
nur sehr eingeschrankt por-
tierbar sind.

Da zukiinftige PowerPC-
Karten-Generationen  nicht
zwangsliufig einen 68K-Pro-
zessor enthalten miissen und
das PowerUp-Entwicklungs-
system das auch nicht zwin-
gend vorschreibt, sollte man
sich schon friihzeitig Gedan-
ken machen, inwieweit man

sein PowerPC-Programm
von solchen 68K-spezifi-
schen Aufrufen abhingig

macht. Ein synchroner Start
macht es aber quasi unaus-
weichlich, CallOS()/PUpOS
zu verwenden, wenn man
AmigaOS-Routinen benétigt.
Alternativ dazu koénnte
man allerdings sein Power-
PC-Programm asynchron
starten und alle OS-Aufrufe
iber eine Art Client/Server-
Losung realisieren. Hierbei
hilft das integrierte Message-
System von PowerUp.
Anstelle der fest kodierten
CallOS()-Aufrufe im Power-
PC-Teil, wiirde man an den

asynchron laufenden 68K-
Task eine Message mit allen
erfordlichen  Informationen
schicken. Der Task wiirde
diese Nachricht empfangen,
klassifizieren und seinerseits
die AmigaOS-Funktionen
ausfiihren. An den PowerPC-
Task miifte dann nur eine
Antwort mit dem Ergebnis
des Aufrufs zuriickgeschickt
werden.

Dies sieht natiirlich im er-
sten Moment nach einem
wesentlich erhohten  Auf-
wand aus, bietet aber im Ge-
genzug auch mehrere Vortei-
le: Ein CallOS()/Call68K()-
Aufruf arbeitet grundsitzlich
immer synchron, d.h. wird
auf diese Weise der 68K-Pro-
zessor aufgerufen, ist der
PowerPC-Task erstmal wie-
der in Wartestellung. Durch
das Message System konnte
das PowerPC-Programm be-
reits weitere Dinge erledi-
gen, wihrend der 68K-Teil
noch mit der Abarbeitung
der Message beschiftigt ist.
Lediglich auf die Antwort
miiffte auf der PowerPC-Sei-
te wieder gewartet werden.
In vielen Fallen wird diese
aber nicht direkt benétigt. In
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einigen Fillen kann man da-
zu auch das in der letzten
Folge beschriebene Signal-
System einsetzen. In vielen
Fillen erweist sich das aller-
dings als zu wenig flexibel.
Zum einen sind bereits 16
Signals durch das OS vorbe-
legt, so dal® nur maximal 16
weitere zur Kommunikation
vereinbart werden kénnen.
Zum anderen lassen sich
tber Signals keine weiteren
Informationen  tibertragen.
Daher stoft man damit
schnell an Grenzen. Nicht
zuletzt kann man durch den
Client/Server-Message-An-

satz das komplette Zuriick-
schreiben der jeweiligen
CPU-Caches pro AmigaOS-
Aufruf vermeiden, da in der
Regel nur die Daten der ei-
gentlichen Message auf bei-
den CPU-Seiten stiandig syn-
chron gehalten werden miis-

sen. Auberdem miiflte man
fiir den Fall, daB es zukiinftig
reine PowerPC-Lésungen
gibt, nur den 68K-Server an-
passen bzw. in einen Power-
PC-Task tbersetzen. Das ur-
spriingliche PowerPC-Client-
Programm kénnte nahezu
unverdndert weiterverwen-
det werden.

Das Message-System hat
weiterhin den Vorteil, dal es
Speicherzugriffe weitgehend
abstrahiert. 68K- und Power-
PC-Programm tauschen Da-
ten nicht mehr (iber statisch
vereinbarte Adressen
nem gemeinsamen Haupt-
speicher aus, in dem die
Synchronisation der Daten
auf beiden CPUs letztend-
lich Sache der Applikation
ist. Vielmehr kénnen die von
einem Task gesendeten und
dem anderen Task empfan-
genen Messages auf unter-

in ei-

schiedlichen Adressen im
Hauptspeicher bzw. in von-
einander getrennten Spei-
chern liegen.

Lediglich der Inhait der
Message bleibt gleich. Das
Message-System ist sogar so-
weit abstrahiert, dall selbst
ein Senden bzw. Empfangen
der Nachricht iiber ein Netz-
werk denkbar wire. Fiir
zuktinftige Rechnersysteme

wire das durchaus eine
Moglichkeit des Message-
transfers.

Nichtsdestotrotz sucht sich
das PowerUp-Kernal die effi-
zienteste Methode aus. Nut-
zung von Messages bedeutet
also nicht zwangslaufig we-
sentlich grolerer Zeitauf-
wand, es ergibt sich nur ein
weiterer Abstraktionslevel fiir
PowerUp-Software im Hin-
blick auf zukiinftige Rech-
nergenerationen.
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Preissenkung bei neuen Ami
Amiga 1200 mit TV-Modulator, HD-Contr 499,-
Amiga 1200 Magic 549~
Amiga 1200 Magic HD170 MH s 699,
Amiga 1300 Tower, Infinitiv .............. 789,-

Amuga 1300 HD 170, Invirutiv-Tower ...
Amiga 1300 T, HD 1,7GB, CD-ROM 8x ...... 1199,
Amiga 1400 Tower, Zorro 11-Bus-Platine 1139,-
Neu! Umbau AS00 oder A600 zum Amigal200
mit AGA, 2MB Chip, Kick 3.1, Board, Gehiu-

se, Vorh. Festpl, CD usw werden mitverwendet
oder getauscht. Komplettpreis nur 399,-

Zubehor

Magic-Programm-Paket
Motherboard Amiga 1200 ...
Netzteil Amiga 500 bis 1200

Power-Netzteil 150Watt mit Lifter 89,
Netzteil Amiga 2000 ..............c........ " 99,
Laufwerk intemn A.rmsa 500 bn 2000 59,-
Kicksta 15,

Kickstart 1.3,2.0,3 I 29,-/39,-/49 -
Alternativ-Tower, 20A-Netzteil, 7 Schichte, An-
schiuB zum A1200/ A600 .... 149,
Invinitiv-Tower mit Netzteil und Tastatur ..359,-
Monitor 14/15/17" mit Scandoubler int 499..
Amiga-Maus ..............
Joystick Boeder BitStar .
BootSelector elektronisch ...
10 DD-Disketten Fuji/Sony: 'Boedcf
‘Wir fiihren alle Amiga-Ersatzteile, Chlpl uml
Erwelterungen. Auch fiir C64 und C128

Festplatte 170MB, 2,5 fiir A1200/A600 ......... 169,-
Festplatte 1,7 GB, 3,5" mit Einbausatz ...... 329,
CD-ROM 8, int. AnschluB .......... crerenee 149,
CD-ROM Telmex 8x, ext. AnschluBl ............. 259 -
Turbokarte A500, 14MHz, 4MB, 32Bit ........... 229,-
Turbokarte A1200, S0OMHz, 8MB, 32Bit ......... 289,-
Speichererwelterung auf 2,5MB AS00 ....... 138,-
Speichererweiterung auf | MBA 500 ............... 38-
Speichererweiterung auf 2MB Chip A600/500+ 79,-

2 MB Zip-Ram fiir Alfa, A3000 usw ......... e B9

Motherboard A2000, komplett bestiickt ..... 248,-

Gebrauchte mit Garantie

Amiga 500 mit komplettem Zubehor .............. 198,-
Amiga 500plus, IMB Chip, Kick 2.0 ............ 249,-
Amiga 600, IMB Chip, Kick 2.0, TV-Mod. ... 298,-
Amiga 1200, 2MB, TV-Modulator .............. 399,-
Amiga 2000, 2Laufwerke, Kick 2.0 .... 398 -
Amiga 3000, HD, SCSI, Flicker-Fixer ............. 999 -
Amiga 4000, HD, CD, HD-LW .................... 1298,
Farbmomtor 1084 oder baugleich .................... 199,-
Farbmonitor 10848 oder baugleich ... 248,-
Farbmonitor Multisync/scan fiir Amiga ......... 298,-
Farbmonitor 14388 oder MicroVitec ............ 398,
Drucker 9-Nadel / 24-Nadel .. 99,-/148,-

Festplatte 170MB m.Contr. Amiga 500 ... 298,-
! und weitere tausende Gebrauchtartikel !

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir Ihre kompl. alte Amiga-
Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung!
| @ r neuen Gener
Alle im MidiTower mit 16MB Ram, 2MB Grafik-

Karte, 1.7GB Festplatte, 8 CD-ROM, Soundkarte
40Watt-Aktivboxen, Win95-Tastatur, Maus, Pad

IBMAASEMX ...........ooonmamsesnammsnsseciss .. 1199,-
Intel 166MMX ........... ’ L
AMD K6 200 .... .. 1499,
AMD K6 233 G ... 1799,
Momnitor 14/15/177, Aufprels ... 349, / 449, / 899, -
Windows 95 OEM-Software, Aufpreis 189,-
32MB statt 16MB, Aufpreis ....... L== 79.-

Gebraucht-PC's 386 u.486 bereits ab 199,-

Spiele und Programme
Wir fiihren alle neuen Amiga- und PC-Spiele.
Neu und gebraucht. Auch viele Klassiker und

nachfragen, da keine Listen.
Tel.: 02624-7844 Fax:2873
Ladenlokal in: 2/98

56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr, 72
Versand per Nachnahme (+15,-)
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B Die Beschreibung

des Message-Systems

von PowerUP

Ist das Signal-System API-
technisch noch weitgehend
identisch  mit dem des
AmigaOS/exec, so war sei-
tens des Message-Systems
angesichts bereits erwdhnter
Uberlegungen eine Erweite-
rung des APls zwingend
nétig. Konnen AmigaOS/
exec-Messages (iber die (ibli-
chen Speicherallozierungs-
funktionen angelegt werden,
so gibt es bei PowerUp spe-
zielle Funktionen zur Erzeu-
gung bzw. deren Entfernung.
Dies sind:
& PPCCreateMessage()
& PPCDeleteMessage().

Diese sind sowohl in der
68k-shared-Library als auch
im PowerPC-seitigen Power-
Up-Kernal vorhanden. Bei
der Erzeugung muf® der ver-
wendete PowerPC-Port be-
reits mit angegeben werden.
Ebenso die maximale Liange.
Die kann durchaus groler
sein, als die benétigte. Das
hat mit dem jetzigen Power-
Up noch keine Bedeutung,
aber kénnte in der Zukunft
zu  Geschwindigkeitssteige-
rungen fiihren. Wichtig ist
jedoch, daR die dort angege-
bene Linge die verwendete
Messagegrofle nicht unter-
schreitet. Analog gibt es
PPCDeleteMessage(), mit der
eine erzeugte Message wie-
der freigegeben  werden
mull, wenn sie nicht mehr
bendtigt wird. Geben Sie
keinesfalls eine Message frei,
auf deren Antwort Sie noch
warten. Das kann unvorher-
sehbare Effekte haben. Ein-
mal verwendete Messages
kénnen (brigens wiederbe-
nutzt werden, sobald Sie
eine  ReplyMessage vom
Empfinger erhalten haben.

Natiirlich mul® erstmal ein
PowerPC-Message-Port  er-
zeugt werden, damit Messa-

16

ges Uberhaupt verwendet
werden koénnen. PowerPC-
Message-Ports sind in kein-
ster Weise kompatibel mit
den von AmigaOS bekann-
ten Message-Ports.

Dem Erzeugen von Power-
PC-Ports dient die Funktion
PPCCreatePort() (analog da-
zu gibt es natiirlich PPCDe-
letePort()).  Sinnvollerweise

sollte man beim Erzeugen
des Ports einen Namen mit
angeben, damit ein anderer
Task diesen auch finden
kann. Zum Auffinden eines
Empfinger-Ports gibt es die
Funktion  PPCObtainPort(),
der man den gesuchten Port-
namen ibergibt, und die ent-
sprechende  Port-Referenz
zuriickliefert, sofern diese
gefunden werden kann. Ana-
log dazu gibt es die Funktion
PPCReleasePort(), die aufge-
rufen werden muf, sobald
der entsprechende PowerPC-
Port nicht mehr benétigt
wird. Mit PPCWaitPort() war-
tet man letztendlich auf eine
eingehende Message.

Solle eine Nachricht ein-
gegangen sein, so liefert der
Aufruf die erste verfiigbare
zuriick. Uber diese kann
man dann mit PPCGet
MessageAttr() weitere Daten
abfragen. Das sind zum ei-

nen der Pointer auf die ei-
gentlichen  Informationen,
sowie die Lange der Daten.
Zusitzlich laBt sich noch ei-
ne 32-Bit-MessagelD abge-
fragen, um die Nachricht be-
reits vorzeitig zu klassifizie-
ren — ohne die eigentlichen
Informationen  untersuchen
zu miissen. Das hat auch

den Vorteil, daR in der ei-

gentliche Nachricht keine
IDs (zwecks Unterschei-
dung) kodiert sind.

Ebenso kann das Mes-
sagelD-Feld kleine 32-Bit-
Messages verschicken. In die-
sem Fall [aBt man bei
PPCSendMessage() die Lan-
genangabe der Nachricht ein-
fach auf 0 und tibergibt eine
eindeutige MessagelD. Solche
Nachrichten kann das Be-
triebssystem dann natiirlich
noch schneller bearbeiten.

Ist die Nachricht vom
Empfanger abgearbeitet,
kann er diese mit PPCReply-
Message() an den Sender
zurtickschicken. Mit PPC-
GetMessage() empfangt man
weitere Messages, bis der
PowerPC-Port geleert ist und
man  sinnigerweise  mit
PPCWaitPort() auf das Einge-
hen weiterer Nachrichten
warten wiirde. Soviel zum
Message-System, die Bei-

spiele auf unserer CD sollten
die Funktionsweise weiter
verdeutlichen.

B Schwierigkeiten bei
asynchron laufenden
68k/PowerPC-Tasks
So sinnvoll das asynchrone

Starten von PowerPC-Tasks

wie auch das Message-

System ist, darf man gewisse

Sachen nicht aufler acht las-

sen. Spdtestens, wenn man

eine Message vom 68K- an
den PowerPC-Task schicken
will, mul® sicher sein, dal
der PowerPC-Task ordnungs-
gemil gestartet ist und alle
bendtigten Ressourcen  auf
der PowerPC-Seite zur Verf-
tgung stehen. Wenn PPC-

CreateTask() einen PowerPC-

Task- Pointer zuriickliefert, ist

damit noch nicht sicherge-

stellt, dal der Message-Port
auf der PowerPC-Seite auch
eingerichtet ist.

Ebenfalls muf das Verlas-
sen des 68k- bzw. PowerPC-
Tasks mit der jeweils anderen
Seite synchronisiert werden.
Mit der Version 44 der
ppc.library war das duferst
schwierig. Obwohl der Po-
werPC-Task unter Umstan-
den korrekt initialisiert wur-
de, konnte immer noch das
Anlegen des PowerPC-Mes-
sage-Ports zwecks Kommuni-
kation schiefgehen. Dies en-
dete dann meist zwangslau-
fig in einem unabwendbaren
Crash. Die Version 45 der Bi-
bliothek behebt dieses Pro-
blem. Dazu wurden neue
Tags fiir PPCCreateTask() ein-
gefiihrt. Damit kann sowohl
eine  Startup-Message  als
auch ein 68k-seitiger Reply-
Message-Port angegeben
werden. Der PowerPC-seitige
Port wird vom Kernal ange-
legt, so dall ein PowerPC-
Task gar nicht erst gestartet
wird, sollte die Erzeugung
des  Ports  fehlschlagen.
AuBerdem kann der 68K-
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Task mit PPCGetTaskAttrs-
TagList() direkt eine Referenz
auf den erstellten PowerPC-
Message-Port bekommen,
ohne im voraus irgendwel-
che Portnamen
festzulegen. Diese mull man
dann mit PPCObtainPort()
abfragen.

statischen

M Der Einsatz von »Mixed
Binaries« mit ppc.library
Version 45
In der Version 45 der

ppc.library haben sich auch

Neuerungen beziiglich des

ELF-Loaders ergeben. Es

steht nun die Funktion

PPClLoadObjectTaglList() zur

Verfiigung. So mull das ei-

gentliche PowerPC/ELF-Ob-

jekt nun nicht mehr als extra

Datei vorhanden sein,
dern laBt sich auch direkt
aus dem Speicher »laden.
Man konnte
Datenhunk in einem Amiga-
OS-executable mitfiihren.
Somit fillt dann auch die
Fehlerquelle weg, dall 68K-
PowerPC-Teil unter-
schiedliche Programmversio-
nen enthalten — beide Teile
wdren bei mixed
immer automatisch abgegli-
chen. Ebenfalls kann man ei-
nen kompletten ELF-Stream-
IO-Handler tibergeben.

Einem eigenen Overlay-
Hunk-Handler steht somit
nichts mehr im Wege und es
ergeben sich dadurch zahl-
Moglichkeiten  von
»mixed binaries«.

son-

es somit als

und

Binaries

reiche

Nattrlich ist von Fall zu
Fall zu uberlegen, inwieweit
das beschriebene Verfahren
wirklich sinnvoll ist.

Derartige  Moglichkeiten
sollen die Nutzung des alten
AmigaOS-Hunk-Formats na-

tiirlich nicht forcieren. Zu-
kiinftige  Versionen der
PowerUp-Software  werden

(laut phase 5) den Support
des ELF-Format noch weiter
ausbauen. In absehbarer Zeit
wird der ELF-Loader auch
das dynamische Linken von
beliebigen ELF-Objekten (al-
so nicht nur das PowerUp-
Kernal) unterstiitzen, womit
dann ein weiterer wichtiger
Schritt im Hinblick auf dyna-
misch linkbare Libraries voll-
zogen ist.

Da noch lange nicht alle

Moglichkeiten der Progra-
mierung des PowerUp-Be-
schleunigerboards  bespro-

chen wurden, wird es auch
noch eine weitere Folge des
PowerUp-Kurses im AMIGA-
Magazin geben.

Wir werden uns im nich-
sten Teil des Kurses der Effi-
zienz widmen, auf die Aus-
fihrungszeiten  bestimmter
Funktionen beim Power-Up-
System eingehen und den
sinnvollen  Einsatz  dieser
Funktionen in der Praxis be-
sprechen. Ib
Literatur:

[1] Frank Mariak, PowerUp intern,

(Folge 1), AMIGA-Magazin 12/97,
[2] André Osterhues, PowerUp intern,

(Folge 2), AMIGA-Magazin 1/98, S. 60

[3] André Osterhues, GCC fur PowerUP,
AMIGA-Magazin 1/98, 5. 64
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LESERFORUM

B Meinung

Enttauscht

Ich finde es schade, wenn ich mit der
Ausgabe 2/98 sehe, was vom AMIGA-
Magazin nun nach rund zehn Jahren
tbrig geblieben ist. Nur noch 22 Seiten
mit Infos — der Rest in eigener Sache
oder Werbung. Ich halte Werbung zwar
fir wichtig, kann mir aber nicht vorstel-
len, dal noch viele Firmen eine Anzei-
ge schalten. Kurz gesagt: Aus dem
AMIGA-Magazin ist ein Kaseblatt ge-
worden. Amiga-Zukunft hin oder her —
statt einer Turbokarte fiir den Amiga ha-
be ich nun mein Geld fiir einen 200K6
ausgegeben. Im nachhinein muB ich al-
lerdings zugeben, daB ich damit nicht
so richtig gliicklich bin.

Einige Fragen habe ich dennoch:
Was brauche ich, um PC und Amiga zu
vernetzen? Gibt's fiir den PC ein Pro-
gramm wie DosControl oder DirOpus?

Hans-Joachim Johns, 38312 Cramme

Auch wenn das AMIGA-Magazin nur
noch 32 Seiten (inklusive Werbung)
enthdlt, so sind das Seiten mit reichlich
qualifizierten Informationen fiir wenig
und fiir weiter fortgeschrittene Amiga-
Anwender. Interessante Neuigkeiten fiir
den Amiga — sei es Software oder Hard-
ware — werden von uns wie gewohnt
auch weiterhin getestet und unseren
Lesern vorgestellt. Es ist nun mal eine
Tatsache, dali die Entwicklung eines
neuen Amigas zur Zeit etwas still steht.
Und kalten Kaffee aufzuwidrmen, ist
nicht unser Stil. Viele ehemalige Fir-
men, die sich Amiga-Fachhidndler
nannten, sind heute vom Markt ver-
schwunden, oder sind auf PC umgestie-
gen. Das duBert sich selbstverstindlich
auch im Umfang der Werbung.

Die Ausgabe 2/98 ist ein Magazin
mit hohem Informationswert. Und das
ist keineswegs nur die Meinung der Re-
daktion. Zahlreiche Anrufer in der Re-
daktion sowie Briefe bestitigen uns
das. Ein Kaseblatt ist dagegen eine ab-
wertende Bezeichnung fiir eine Zeitung
und fiirs AMIGA-Magazin keinesfalls
zutreffend.

So wie Sie, erleben die meisten Ami-
ga-Anwender eine Enttiuschung nach
dem sie sich einen PC zugelegt haben.
Es ist nicht alles Gold, was gldnzt. Wir
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raten lhnen,
vielleicht doch
einmal in die
PCgo! zZu
schauen. Die
bekommen

Sie ja zum
AMIGA-Maga-
zin. Dort finden Sie mit Sicherheit eine
Menge Tips, die die Enttiuschung in
Grenzen hiilt.

Um Amiga und PC zu vernetzen, ist
nicht viel Zubehér notwendig. Installie-
ren Sie in beiden Rechnern eine ent-
sprechende Netzkarte und verbinden
Sie sie mit Netzwerkkabel RG58. (Ab-
schluBwiderstinde nicht vergessen!).
Sie kénnen auch Twistet-Pair (RJ45)
verwenden, falls die Netzwerkkarten
das unterstiitzen. Auf PC-Seite reicht
Windows 95. Auf Amiga-Seite ist AmiT-
CPAP méglich. Einfacher geht's mit
"Miami", dessen neueste Version auch
"DHCP" unterstiitzt.

Fiir den PC gibt's den bekannten
Norton-Commander, der zwar weder
DosControl noch DirOpus das Wasser
reichen kann, aber diesen Programmen
am ndchsten kommt.

Die Redaktion
H Antwort
Fusion-Test
Zum Artikel "Fallobst" im AMIGA-

Magazin 12/97, Seite 30, in dem Sie
den MAC-Emulator "Fusion" vorstellen,
habe ich noch eine Anmerkung hinzu-
zufiigen:

Mit einem Trick ist es doch méglich,
Dateien eines unter "ShapeShifter" ver-
walteten Hardfiles in Fusion zu nutzen.
Es muf lediglich ein neues Hardfile
mit den gleichen Spezifikationen wie
die alte Datei angelegt werden. An-
schlieRend sichern Sie die Einstellun-
gen. Uber die Fusiondatei wird nun die
alte ShapeShifter-Datei kopiert — fertig.
Das klingt zwar etwas umstindlich,
funktioniert aber.

Im Leserforum Seite 26 der gleichen
Ausgabe schreibt Klaus Strimmer, dafd er
Probleme mit "MultiCX" beim Léschen
von Dateien hat. Da er seinen Amiga
2000 mit einer Apollo 2030, 25 MHz,
von ACT betreibt, liegt dieses Problem
meiner Meinung nach an dieser Turbo-
karte. Ich benutzte beispielsweise die

registrierte Version von "MultiCX" und
habe das gleiche Problem. Bei fast je-
dem Loschvorgang, egal ob von der
Shell, der Workbench oder aus Fremd-
programmen heraus, stiirzt der Rechner
ab. Das Resultat ist eine lange Prozedur
zum Validieren der Festplatte nach ei-
nem Neustart des Rechners. Der
"GURU" tritt aber nur bei Festplatten
auf, die am integrierten SCSI-Hostadap-
ters, der Apollo 2030 angeschlossen
sind. Dies geschieht auch, wenn "Mul-
tiCX" ohne Argumente liuft! Mit diesem
Problem konfrontierte ich den Program-
mautor Martin Berndt. Er teilte mir mit,
dal er diesen Fehler fiir einen Fehler
der Karte hilt. Denn "MultiCX" selbst

hat mit dem Léschen nichts zu tun.
Noch eine Anmerkung zum Schluf:
Wann erscheint Eure e-mail-Adresse
endlich im Impressum? Ich finde es
nicht gut, da® man die erst bei der Hot-
line erfragen mul. Holger Jeromin, e-mail
Bis zum Ende des Jahres 1997 war
die Redaktion immer per e-mail (iber
unsere Homepage im Internet zu errei-
chen. Im neuen Jahr hat sich allerdings
einiges gedndert. Niheres dazu lesen

Sie im Editorial zu dieser Ausgabe.
Die Redaktion

M IDE-Anschlul
Kabellange
beachten

Ich habe ein technisches Problem:
Ich méchte am IDE-AnschlufR meines
Amiga 1200 eine Festplatte und ein
CD-ROM-Laufwerk anschlieBen. Da fiir
beide Gerdte im Gehduse meines Ami-
gas kein Platz ist, habe ich ein passen-
des PC-Gehause besorgt. Wie lang darf
nun das Kabel vom Amiga zu den
Gerdten sein? Um mein Vorhaben zu
realisieren, miifte es etwa 1,5 Meter
lang sein. Roberto Lang, 09456 Mildenau

Mit einer Kabelldnge von 1,5 Metern
wird der IDE-Anschiu8 nicht mehr
funktionieren. Schon ab 40 Zentimeter
Kabellinge ist die fehlerfreie Signal-
iibertragung fraglich. Versuchen Sie
deshalb, die externen Gerite doch
etwas ndher an den Amiga zu bringen.

Die Redaktion
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BUCHER

M Grafik-Grundlagen

Typographie interaktiv!

Die Gestaltung mit Schrift ist keine so leich-
te Sache. Schriftsetzer und Layouter haben
fiir diesen Job einige Jahre die Schulbank zu
driicken. Eine Einfiihrung zu diesem Thema
bietet ein Buch plus CD-ROM aus dem
Springer-Verlag.

M von Jérn-Erik Burkert

Das Buch richtet sich vor-
rangig an Leser, die sich
mit der Screen-Gestaltung
fir CD-ROMs oder Web-Pa-
ges beschiftigen. Bevor es
zu den eigenlichen Typogra-
phie-Fakten geht, wird in ei-
nem ausfihrlichen Grundla-
gen-Kapitel der Grundstein
fur die folgenden Abschnitte
gelegt — es werden Aufbau
des Bildschrims, das
menschliche Sehvermégen,
Screen-Darstellungen  und
Schriftarten besprochen.

Die Autoren erkldren in
den folgenden Kapiteln die
Grundlagen der Typographie,
wobei die Beschreibung von
Fachbegriffen in Form von
Hypertexten und Darstellun-
gen nicht zu kurz kommt.
Der Einsatz von Schriften
(Charakter, Klassifikation,
Grofen usw.) in Verbindung
mit Backgrounds und Grafi-
ken ist auf den folgenden
Seiten Thema des Buches.
Dabei wird besondersauf die
korrekte Darstellung am Bild-
schirm  Wert gelegt (u.a.
korrektes Antialiasing) und

die  Wirkung von
Schriften auf verschie-
denen Hintergriinden
behandelt. Ein ab-
schliefendes Kapitel
ist dem Einsatz ande-
rer Stilelemente ge-
widmet — der richtige
Einsatz von Linien,
Flichen und korrekte
Farbwahl sind die
Themen.

Dem Buch liegt ei-
ne CD-ROM bei, auf
der man rund 300
Beispiele findet. Die
Grafiken werden da-
bei mit Hilfe eines Pro-
gramms prasentiert, das sich
einfach mit der Maus bedie-
nen ldft. Leider ist die Soft-
ware nicht fiir AmigaOS vor-
gesehen. Dafiir findet man
aber eine Macintosh-Versi-
on, die man sich mit einem
Apple-Emulator (»Shapeshif-
ter« bzw. »Fusion«) ansehen
kann. Zusdtzlich gibt's eine
Version fiir PowerMacs und
Windows.

Typographie

Anja Kiehn
Ina Titzmann

interaktiv!

in Lestfaden
10t gelungenes Screen Devgn

Das Buch eigenet sich vor
allem fiir Einsteiger auf dem
Gebiet des Screendesign und
fur die Gestaltung von Web-
pages. Es hilft, sehr oft ge-
machte Fehler zu vermeiden
und zeigt den richtigen Ein-
satz von Schriften an Hand
der Beispiele sehr gut! H

Information: Titel: Anja Kiehn und Ina Titz-
mann - » Typographie interaktiv!s,

ISBN 3-540-62879-7, Preis: 89 Mark,
Springer-Verlag Heidelberg, Tiergartenstr. 17,
69121 Heidelberg, Tel. (0 62 21) 48 70,
WWW: hitp//www.springer.de

M Programmierung

Into the Realm of Oberon

Die Programmiersprache Oberon ist auch
fiir den Amiga verfiigbhar — entsprechende
Informationen findet man aber in Buchform
nicht so oft. Mit seinem Buch will Eric Kitin
den Einstieg in die Programmierung mit
Oberon-2 erleichtern.

B von Jérn-Erik Burkert

Die Programmiersprache
»Oberon« von Prof. N.

Wirth and ). Gutknecht von
der Eidgendssischen Techni-
schen Hochschule Ziirich
basiert auf den Sprachen
Modula und Pascal. Version
2 von Oberon ist objektori-
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entiert und wurde im Gegen-
satz zum Vorgdnger ein we-
nig vereinfacht. Wer den
Neueinstieg in die Welt der
Oberon-Programmierung

wagen will oder vom alten
Oberon wechselt, ist mit
dem Buch von Eric Nikitin
gut beraten. Das Werk be-
schreibt alle Befehle der Pro-

grammiersprache ausfiihrlich
und liefert zur Verdeutli-
chung Praxis-Beispiele. Das
ganze ist nicht nur eine Auf-
zahlung der Anweisungen

GRERQN

(BERON-2

& springer

Erie NIKITIN

und deren Erkldrung, son-
dern ist in eine ausfiihrliche
Abhandlung zu Prozeduren
und Typen in Oberon einge-
bettet. Das Buch ist leider
nur in Englisch, was
den  ambitionierten
Programmerier aber
nicht schrecken soll-
te. Weitere Informati-
on findet man auf der
deutschen  Oberon-
Homepage
(http://sun1.rrzn.uni-
hannover.de/~nhbi-

degn/ oa-d.html)

im Internet. |

Information: Titel: Eric Nikitin -
sInto the Realm of Oberon«,
ISBN 0-387-98279-5,

Preis: 69 Mark, Springer-Verlag
Heidelberg, Tiergartenstr. 17,
69121 Heidelberg ,

Tel. (0 62 21) 48 70,

WWW: http/fwww.springer.de
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RATGEBER

Debian Linux ist eine
Linux-Distribution mit
Portierungen fiir die ver-
schiedensten Plattformen.
Die m68k-Version lauft
auch auf dem Amiga. Wir
zeigen, wie Sie Debian
Linux auch auf lhrem Ami-
ga zum Laufen bringen.

B »Debian Linux m68k« auf dem Amiga

Vergnugen

Debian GHU/Linux System Installation

Select Color or Monuchrome
B von Martin Sleigem')!d If your monitor displays color, please select Color here. Select
E é

Continue when you are satisfied with the display,

| o4
Colar
M

Continue with the installation.
Select color display,
hrome Select black-and-white display,

Linux ist ein Unix-Derivat,
das Linus Torvalds ab
1991 urspriinglich auf einem
386er-Intel-PC  entwickelte.
Mittlerweile gibt es Linux fiir
verschiedene Rechnerarchi-
tekturen wie m68k und Po-
werPC. Mit der Bezeichnung
»Linux« ist dabei nur das
Kernsystem gemeint.

Es gibt verschiedene Zu-

<Cancel>

Der Startschirm: Das ist das erste, was Sie bei der Linux-
Installation zu sehen bekommen

eine nicht-kommerzielle, frei
erhétliche Distribution.

bedeutet dabei keineswegs
»teuflische — wie im Titel un-
terstellt — sondern weist auf

Das teuflische

sammenstellungen von  Li-
nux-Systemen - Distributio-
nen genannt. Eine davon ist
das Debian Linux. »Debian«

Debra Murdock und lan Mur-
dock hin, die Debian Linux
ins Leben gerufen haben. Es
handelt sich bei Debian um

W Was Sie brauchen

Wenn Sie Debian Linux
auf lThrem Amiga installieren
wollen, beachten Sie bitte

Informationen iiber Linux

Hier finden Sie alles, was Sie schon immer (iber Linux auf m68k-Systemen wissen wollten. Sehen
Sie sich auf jeden Fall das »Linux m68k FAQ« niher an.

Debian FAQ http://www.de.debian.org/doc/FAQ/
Debian/GNU Linux m68k http://www.informatik.uni-oldenburg.de/~amigo/linux-debian.html
Linux FAQ http://www.de.debian.org/doc/FAQ/

Linux m68k FAQ ftp//sunsite.auc.dk/local/os/linux/680x0/FAQ
ftp://ftp.uni-erlangen.de/pub/Linux/LOCAL/680x0/FAQ/FAQ.gz
http://www.linux-m68k.org/

http//www.linux-m68k.org/mail.html

Linux m68k-Webseiten
Mailinglisten

Bitte fragen Sie in den Mailinglisten nur dann nach, wenn Sie anderswo keine Informationen fin-
den konnen. Lesen Sie vorher bitte auch die Mailinglisten-Archive.

Wer nicht alles online lesen will, kann sich Linux-Dokumentationsdateien — wie zum Beispiel die
hilfreichen HOWTO-Dateien — auch als Debian-Archive installieren:

Englischsprachige Linux-Dokumentationsdateien
ftp://ftp.de.debian.org/pub/debian/dists/unstable/main/binary-m68k/doc/doc-linuxR98.01-1.de
Deutschsprachige Linux-Dokumentationsdateien
ftp//ftp.de.debian.org/pub/debian/dists/unstable/main/binary-m68k/doc/doc-linux-deff98.01-1.de
sowie diverse Dokumentationspakete aus
ftp://ftp.de.debian.org/pub/debian/dists/unstable/main/binary-m68k/doc/

Linux HOWTO-Dateien einzeln, deutsche Ubersetzungen (nicht alle)
ftp://ftp.uni-erlangen.de/pub/Linux/MIRROR .sunsite/docs/howto/translations/de

Linux HOWTO-Dateien einzeln, englischsprachig
ftp://ftp.uni-erlangen.de/pub/Linux/MIRROR .sunsite/docs/howto/
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folgendes: Debian  Linux
m68k ist noch unvollendet
und im Beta-Stadium. Auch
wenn es auf dem Testrechner
schon seit Monaten stabil
lauft, kann ein fehlerfreies
Funktionieren nicht gewihr-
leistet werden.

Linux ist weiterhin ein
ziemlich  komplexes Be-
triebssystem.  Wir koénnen

hier unméglich alle Grund-
lagen vermitteln. Sie sollten
sich daher mit Linux etwas
auskennen oder bereit sein,
sich tiber Linux zu informie-
ren (siehe dazu Kasten »In-
formationen Uber Linux«).
Gute Englischkenntnisse sind
hier von Vorteil.

Wihrend der Installation
miissen Sie ab und zu in ei-
ner Amiga-, aber auch in ei-
ner Unix-Shell Befehle ein-
geben. Wir haben das auf
ein  Minimum  reduziert.
Weiterhin miissen Sie neue
Festplatten-Partitionen fiir lhr
Linux einrichten.

Da wir hier nicht alles von
Grund auf erkliren kénnen,
verlangen wir ein hohes
Mal an Grundkenntnissen.
Wenn Sie also Computer-
Einsteiger sind, dann lassen
Sie bitte die Finger von die-
ser Installation oder bitten
Sie einen erfahrenen Freund
um Hilfe.

Wir erklaren nur die Instal-
lation des Debian Basis-
Systems. Die Netzwerk-Kon-
figuration und die Installa-
tion weitere Softwarepakete
wie X11 (GUI) nicht.

Linux lduft nicht auf jedem
Amiga, der eine MMU be-
sitzt. Wichtig ist auch, dal®
lhr Festplattencontroller un-
terstiitzt wird. Bei den mei-
sten modernen Controllern
ist das der Fall. lhr Amiga
sollte mindestens 8 MByte
Hauptspeicher haben. Wenn
Sie mit X11 arbeiten wollen,
sind 16 oder gar 32 MByte
empfehlenswert.
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Eine Installation mit 4
MByte Speicher ist zwar
moglich, aber etwas kompli-
zierter. Wir gehen darauf
nicht ein, da 4 MByte fiir Li-
nux wirklich etwas knapp
sind. Weiterhin brauchen Sie
Amiga OS ab Version 2.0, da
»amiboot« mit AmigaOS 1.x
nicht zusammenarbeitet.

Linux unterstiitzt auch ver-
schiedene Grafikkarten wie
z.B. die CyberVision 64
(auch 3D), 10-Karten wie die
Multiface und vieles andere.
Fir ausfiihrlichere Informa-
tionen lesen Sie bitte im
»Linux m68k FAQ« (siehe
Kasten »Informationen iiber
Linux«), Kapitel 5.2.

M Testen, ob es lduft

Aktuelle Versionen von
Debian Linux m68k gibt es
momentan leider nur im In-
ternet. Die beiden Amiga-
Firmen Eagle Computer und
Schatztruhe arbeiten zwar
an einer CD-ROM, sie ist je-
doch noch nicht fertig.

Deshalb ist es sinnvoll,
erst einmal zu testen, ob Li-
nux auf lhrem Amiga liuft,
bevor Sie eine ganze Menge
Daten vom Internet herun-
terladen. Holen Sie sich da-
zu die im Kasten »Bendétigte
Software« im ersten Teil an-
gegeben Dateien. Als Kernel
nehmen Sie am besten die
Version 2.0.33.

Wir werden Linux von
AmigaOS aus booten. Erstel-

h ant GMEL

Linux auf Grafikkarte

Das ist leider etwas, was nicht ganz unkompliziert ist. Hier
ein Tip fiir die Nutzung von Linux auf einer CyberVision
64. Erstellen Sie sich mit »CGXMode« eine Bildschirm-
Auflésung von 1152 x 886 mit 256 Farben.

Stellen Sie sicher, daR Sie als Kernel die Version
2.0.31pre2 verwenden. Mit den anderen lief es hier nicht.
Wir konnten das Problem bis zum RedaktionsschluR leider
nicht mehr l6sen. Die spiteren Kernelversionen unterstiit-
zen auch die »CyberVision 3D«.

Schalten Sie Ihre Amiga-Workbench auf angebene Auflé-
sung und starten Sie ihr Linux wie folgt:

amiboot --keep-video root=/dev/<Ihre-root-Partition>
video=cybers

Wenn Sie »video=cyber16« angeben, soll es auch mit ei-
ner Auflésung von 800x600 in 65536 Farben funktionie-
ren. Wenn Sie andere Auflésungen verwenden wollen,
miissen Sie sich selbst einen Kernel kompilieren. X11 pro-
fitiert enorm von der Grafikkarten-Darstellung.

v lostal
There are no “Linux swap” partitions present on the system, A
swap partition is necessary to provide virtual memory for
Linux. Please select “Next™ From the menu to partition your hard
disk, Use the partitioning program to add “Linux native" and
"Linux swap" partitions to your disks,

-{~)

len Sie also fiir die amiga-
seitigen Linux-Dateien ein
Verzeichnis und kopieren Sie
die Dateien dort hinein. Ent-
packen Sie »amiboot«, in-
dem Sie

stack 100000 gzip -4 ami-
boot-5.6.gz

in einer Amiga-Shell einge-
ben. Entpacken Sie auch das
Archiv mit den Kerneldatei-
en. Am einfachsten geht dies
mit dem Befehl »untgz« ge-
folgt vom Dateinamen des
Kernel-Archivs.

Da Linux Ihren Amiga
vollstandig tibernimmt, stel-
len Sie bitte sicher, dal alle
wichtigen Daten unter Ami-
gaOS gespeichert sind, be-
vor Sie Linux starten. Offnen
Sie dann eine Amiga-Shell,
wechseln sie in lhr Linux-

wion Main Men

Make a Boot Floppy
Reboot The Sustem

[ EY-ET-F+ Sd™Mat 15

Execute a Shell

Initialize & Linux Partition

Mount & Previously-Initialized Partition
Un-Mount a Partition

Install Operating System Kernel and Modules
Install the Base System

Configure Device Driver Modules

Configure the Base System

Configure the Network

Make Linux Bootable Directly From Hard Disk

View the Partition Table

Die Basis-System-Installation: Im Main-Menii starten Sie
Ihre erste Linux-Shell und kénnen dann arbeiten
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Verzeichnis und nutzen Sie
das Kommando:
amiboot --ramdisk

root2f0.bin-98-01-01
root=/dev/ram

Dieser Befehl ladt den Li-
ein,
ihn gegebenfalls,

nux-Kernel »vmlinux«

entpackt

im 1 t -t aff ie il

entpackt dann »root2R0.bin«
in eine Linux-RAM-Disk und
startet den Kernel dann mit
der Angabe, dal’ er von eben
dieser RAM-Disk booten soll.
Fir weitere Informationen
und Optionen von »amiboot«
lesen Sie bitte die »readme«-
Datei. »root2R0. bin« ist das
root-Dateisystem,  welches
ein  Minimal-Linux-System
mit einer Installationsroutine
fir Debian Linux enthalt.
Wenn alles klappt, ver-
schwindet nach ein paar Se-
kunden der Amiga-Bild-
schirm, der Linux-Kernel be-
ginnt zu booten und dabei
viele verschiedene Informa-
tionen auszugeben. Achten

In der Shell: Mit dieser Kom

Sie dabei auf Meldungen, die
sich auf Ihren Festplattencon-
troller und lhre Festplatten
beziehen. In der Regel wer-
den lhre Festplatten gleich
erkannt und mit Modellna-
men und Grélle angegeben.
Wenn das bei lhnen auch der
Fall ist, kénnen Sie |hren
Amiga eigentlich schon wie-
der zuriicksetzen, denn dann
wird Linux funktionieren.
Warten Sie jedoch noch ei-
nen Augenblick. Nach einer
Weile erscheint ein Auswahl-
menti »Select Color or Mono-
chrome«, wo Sie zwischen
Monochrom- oder Farbdar-
stellung  wihlen  kénnen.
Waihlen Sie Farbe und da-
nach »Next - Continue with
Installation«. Nun kommen
die »Release Notes«, Informa-
tionen zu dieser Version von
Debian. Lesen Sie sie und ge-
hen Sie mit »EXIT« weiter, um
ins Hauptmeni der Installa-
tionsroutine zu kommen,

mando-Folge melden Sie lhre
Amiga-Partition unter Linux an

Lassen Sie sich jetzt mit
»View the partition tablec
(mit der Taste »R«), eine Par-
titionstabelle anzeigen.
Wenn dort lhre Partitionen
richtig aufgelistet sind, kon-
nen Sie wirklich sicher sein,
das alles klappen wird.

M Festplatte partitionieren
Sie konnen zwar die Fest-
platte auch unter Linux parti-
tionieren, das entsprechende
Programm »afdisk« ist jedoch
relativ. unkomfortabel und
unubersichtlich. Starten Sie
deshalb Ihren Amiga neu, um
wieder ins AmigaOS zu kom-
men. Wir empfehlen die Soft-
ware »HDToolBox«, die dem
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AmigaOS beiliegt, zum Parti-
tionieren, Sie kénnen aber
auch die Software lhres Fest-
plattencontrollers nehmen.

Sie brauchen eine Partiti-
on fir das root-Dateisystem
von Linux, und eine Swap-
Partition. Diese stellt den vir-
tuellen Speicher von Linux
dar, und wenn lhr Amiga
nicht wirklich sehr viel Spei-
cher hat — so ab 48 MByte
Fast, sollten Sie auf die Swap-
Partition nicht verzichten.

Obwohl Sie also mit zwei
oder gar einer Partition zu-
recht kommen koénnen, em-
pfiehlt sich eine weitere Auf-
teilung. Wenn Sie nur ein
root-Filesystem einrichten
wollen, dann geben Sie ihm
zumindest 300 MByte — so-
viel ist nétig, um mit X11, den
GNU-Compiler und evtl. TeX
einigermal’en sinnvoll arbei-
ten zu konnen. Zu Test-
zwecken sollten Sie sicherlich
auch erst einmal 100 MByte
verwenden. Einen Vorschlag
zur Partitionierung finden Sie
im Kasten »Festplattenpartitio-
nierung«. Sie brauchen die
Partitionen dabei nur einzu-
richten, formatiert werden sie
dann von Linux.

Linux verwendet als Datei-
system (iblicherweise das ex-
tended2-Filesystem  (ext2fs).
Um Linux klar zu machen,
welche Partition es fir seine
ext2fs-Dateisystem  verwen-
den darf, setzen Sie bitte fiir
jede Linux-Partition den in
»DOS-Typen der Linux-Parti-
tionen« angegebenen DOS-
Typ. Auch die Swap-Partitio-
nen miissen mit lhrem DOS-
Typ als solche kennzeichnen.

Die Option zum Setzen
des DOS-Typs finden Sie in

Festplattenpartitionierung

dimensionieren miissen.

Wir empfehlen eine Partitionierung, die in etwa wie folgt

aussieht:

Name Zweck Grile

/ root-Dateisystem 50-100MB
Jusr Programme und >200MB

Anwendungen

/home Benutzerverzeichnisse >50MB
/var Veranderliche Dateien >50MB
/tmp Temporare Dateien >30MB
swap Auslagerungspartition 20-40MB

Sie brauchen vielleicht nicht jede Partition. Allerdings wird
alles, was Sie nicht auf eigene Partitionen legen, auf der
root-Partition abgelegt, die Sie dann entsprechend groler

HDToolBox, wenn Sie »Ad-
vanced Options« anklicken
unter »Change...«. Es emp-
fiehlt sich, durch Wegklicken
des Hikchen bei »Automo-
unt this partition«, die Linux-
Partition unter AmigaOS
nicht automatisch anmelden
zu lassen, da AmigaOS
zundchst einmal nichts mit
ihr anfangen kann. Wenn Sie

_______

dselect: Mit diesem Tool installieren Sie weitere Pakete,

Wenn Sie mit der Partitio-
nierung fertig sind, schreiben
Sie sich eventuell noch die
Netzwerkparameter auf,
wenn lhr Amiga in einem
Netzwerk ist oder sich tiber
Modem ins Internet ein-
widhlen kann. Wir kdnnen
nicht die komplette
Netzwerkkonfiguration  er-
klaren, aber das Installati-

Zwar

wenn ihr Netzzugang fehlerfrei lauft

wollen, kénnen Sie versu-
chen, sich ein ext2fs fir
AmigaOS zu kompilieren
(siehe Kasten »Bendtigte
Software«). Wir haben das
nicht getestet
dies im Rahmen unseres Ar-
tikels auch nicht erlautern.

und wollen

DOS-Typen der Linux-Partitionen

Name Zweck DOS-Typ Hxadezimal
Linux Native Linux ext2fs-Partitionen LNX\0 x4c4e5800
Linux Swap  Auslagerungspartition SWP\O  0x53575000
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onsskript fragt nach einigen
Netzwerkparametern.

H Die Installation

Dann booten Sie lhren
Amiga neu und starten Sie
dann das Linux-Installations-
Dateisystem erneut wie oben
angegeben. Wihlen Sie wie-
der Farbdarstellung und ver-
lassen Sie das Informations-
fenster mit »EXIT«.

Nun koénnen Sie endlich
so richtig loslegen. Wihlen
Sie »Next - Configure Key-

board« aus dem Installati-
ons-Hauptmenii und suchen
Sie sich mit »amiga-de Ger-
man (Amiga)« die passende
Tastaturbelegung aus. Jetzt
und auch spater noch kon-
nen Sie sich nochmal mit »R
- View the Partition Table«
die Partitionsliste anzeigen
lassen und sich heraus-
schreiben, welche der zuvor
eingerichteten Partitionen Sie
fir was verwenden wollen.

Dann schldgt das Installa-
tionsskript automatisch vor,
eine Linux-Partition zu ini-
tialisieren. Bestatigen Sie
und wihlen Sie sich die Par-
tition aus, auf der Sie lhr
root-Dateisystem einrichten
wollen. Danach werden Sie
gefragt, ob Sie beim Einrich-
ten des ext2fs nach Festplat-
ten-Fehlern scannen wollen.
Normalerweise konnen Sie
diese Frage getrost mit Nein
beantworten. Nach dem Be-
stitigen der Sicherheitsabfra-
ge bejahen Sie die Frage
»Mount as root filesystem?«.
Jetzt wird das Dateisystem
mit »mke2fs« erzeugt.

M Entpacken des Basis-

Systems

Sie kbnnen jetzt wie oben
gezeigt noch weiteren Parti-
tionen Dateisystem zuord-
nen, z.B. flur »/usr« usw.
Wenn Sie damit fertig sind,
geht es an die Installation
des Basis-System aus »ba-
se2R0.tgz«. Wir Ubersprin-
gen dabei den vom Installati-
onsskript  vorgeschlagenen
Schritt »Install Operating Sy-
stem Kernel and Modules«.

Sie haben jetzt noch keine
Kernel-Module und der Ker-
nel selbst liegt in lhrem Ami-
ga-System und braucht des-
halb nicht vom root-Datei-
system geladen zu werden.
Der Kernel, den Sie haben,
hat eigentlich alles wichtige
einkompiliert, so dal® Sie Mo-
dule erstmal nicht brauchen.
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Da Sie das »base«-Archiv
auf einer Amiga-Dateisy-
stem-Partition haben, und
diese vom Installationsskript
nicht automatisch eingebun-
den werden kann, gehen wir
nun mit »Execute a Shell« in
eine Unix-Shell und melden
die Partition mit dem Befehl
mount -t affs /dev/sdbl
/mnt
manuell an. Ersetzen Sie da-
bei »/dev/sdbl« durch die
Bezeichnung fiir die Partition
auf der bei lhnen das Basis-
Archiv liegt (siehe Kasten
»Gerdtenamen unter Linux«).

Nun kénnen Sie mit »exit«
die Shell verlassen und dann
endlich mit ») - Install the
Base System« das Basis-Sy-

.
®
4
'
H
1
3
i
"
"
)

Kiinstler: »xv« ist ein brillantes Grafikprogramm unter Ami-
ga-Linux zum Nachbearbeiten von Bildern

stem installieren. Sie werden
nun nach »base2R0.tgz« ge-
fragt. Wahlen Sie »Already
mounted filesystem« und ge-
ben Sie »/mnt« an.

Sie konnen sich jetzt eine
Liste moglicher Archive er-
stellen lassen oder einfacher-
weise gleich direkt den Pfad
zum Archiv angeben. Wih-

len Sie letzteres und geben
Sie dann das Verzeichnis, in
dem sich »base2R0.tgz« be-
findet, in Unix-Schreibweise
ein. Schreiben Sie also
»/mnt/« gefolgt von dem
Pfad zu dem Archiv. Verwen-
den Sie dabei keine amiga-
spezifischen  Pfadangaben
wie Amiga-Assigns.

Gonnen Sie sich die hart-
verdiente Ruhepause, die |h-
nen das Entpacken des Ba-
sis-Archivs gewihrt.

Wir tberspringen die Kon-
figuration der Geritetreiber-
module, weil keine installiert
sind, und gehen weiter mit
»M - Configure the Base Sy-
stem«. Hier miissen Sie nur
lhre Zeitzone angeben. In

Die Software

gzip

gzip, tar, ixemul.library
untgz
Installations-Dateisystem
Kernel-Lader »amiboot«
aminoot5.6readme

oder auf:

Kernel 2.0.31pre2

Kernel 2.0.31pre3
Kernel 2.0.33

Liste der Basis-Pakete
Archiv mit allen Paketen

Damit dpkg-ftp funktioniert:
libnet-perl

perl

user-de
Basis-Pakete

Ext2fs for AmigaDOS

Zum Testen, ob Linux auf dem eigenen Amiga funktioniert:

Méglicherweise sind von einigen Dateien neuere Versionen verfiigbar, als hier angegeben. Damit sollte es in der Regel ge-
nauso funktionieren, wir kénnen Anderungen an der Art und Weise der Installation jedoch nicht auschlieRen. Verwenden
Sie auf jeden Fall keine dlteren Versionen.

http://debian.home.pages.de/gzip
ftp://ftp.informatik.uni-oldenburg.de/pub2/linux68k/local/ados
ftp://ftp.de.vapor.com/misc/untgz15.1zx (bzw. Untgz15.lha)

ftpy/ftp.uni-erlangen.d

ub/Linux/680x0/Debian-suppo
ftp://ftp.uni-erlangen.de/pub/Linux/L OCAL/680x0/v2.0/boot/amiboot5.6.07

root230.bin-98-01-01

ftp//ftp.uni-erlangen.de/pub/Linux/L OCAL/680x0/v2.0/boot/ amiboot5.6.gz readme

ftp://sunsite.auc.dk/local/os/linux/680x0/boot

ftp://ftp.uni-erlangen.de/pub/Linu

ftp://sunsite.auc.dk/pub/o

ftp//ftp.uni-erlangen.de/pub/Linux/LOCAL/680x0/testing/vmlinux-2.0.31-pre2-Amiga tar.gz
G ub/os/linux/680x0/testing/vmlinux-2.0.31-pre2-Amiga.tar.ez
ftp://sunsite.auc.dk/pub/os/linux/680x0/testing/vmlinux-2.0.31-pre3-Amiga.tar.gz

OCAL/680x0/v2.0/vmlinux-2.0.33-Amiga.tar.gz
inux/680x0/v2.0/vmlinux-2.0.33-Amiga.tar.gz

ftp://debian.nocrew.or.

181.0502-1.deb

ftp://ftp.de.debian.org/pub/debian/dists/unstable/main/binary-m68k/interpreters/per-

185.004.04-3.deb

Stellt Linux auf deutschsprachige Benutzung ein:
ftp://ftp.de.debian.org/pub/debian/dists/unstable/main/binary-m68k/misc/user-deR0.5.deb

Zum Installieren des Basis-Systems: Schauen Sie auch in neueren Verzeichnissen nach.
ub/debianfm68k/1997-12-20/base-contents

ftp://debian.nocrew.org/pub/debianfm68k/1997-12-20/base? 30.tgz

ftp://ftp.de.debian.org/pub/debian/dists/unstable/main/binary-m68k/interpreters/libnet-per-

Sowie alle Pakete aus dem Verzeichnis "base", die neuer sind als die in der Liste der Basis-Pakete angegebenen:
ftp://ftp.de.debian.org/pub/debian/dists/unstable/main/binary-m68k/base

Wer sich ein ext2fs fiir AmigaOS kompilieren méchte, kann es mal hiermit versuchen:

http://titan.cs.uni-bonn.de/~fasten/ext2fs

AMIGA-MAGAZIN 3/1998
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der Regel geben Sie »Euro-
pe« an, driicken die Einga-
betaste, und dann geben Sie
»Berlin« an, wieder gefolgt
von der Eingabetaste.

Dann kénnen Sie noch an-
geben, ob lhre Uhr nach
Greenwich  Mean  Time
(GMT) lauft oder nicht. So-
lange Sie nicht mit »ixtime-
zone« aus dem GeekGad-
gets-Projekt lhrem Amiga ei-
ne unix-dhnliche Handha-
bung der Zeitzonen beige-
bracht haben, beantworten
Sie diese Frage mit »n«.

W Das Netzwerk

und Amiga-Linux

Schon konnen Sie zum
nachsten und letzten Schritt
tibergehen: »N - Configure
the Network«. Geben Sie
Ihrem System — wie jedem
gutem Unix-System — einen
»schonen« Hostnamen.
Dann werden Sie gefragt, ob
Ihr System an ein Netzwerk
angebunden ist. Wenn Sie
lhrem Amiga mit einer Netz-
werkkarte in einem Netz

laufen haben oder sich (iber
Modem mit PPP oder SLIP
ins Internet einwahlen wol-
len, dann beantworten Sie
diese Frage mit »yes«.

Sie bekommen nun diver-
se Fragen nach lhrem Gate-

Bt Avs e Quest Pernogd Jerver

| Joe:
T o o S
e e commect 10 0 sorvms

e
- e Ve greetas s ol 4 i

Installation iiber FTP

zur FTP-Verbindung gestellt.

Wenn Sie unter Linux eine Netzwerk-Anbindung zum Lau-
fen gebracht haben, konnen Sie die weitere Installation ih-
res Debian Linux-System tiber FTP vornehmen. Starten Sie
dazu »dselect« und wihlen Sie als Installationsmedium ei-
ne FTP-Verbindung aus. lhnen werden dann einige Fragen

Geben Sie als Server »ftp.de.debian.org« und als Debian-
Serverstammverzeichnis »/pub/debian« an. Die Eintragun-
gen zur Distribution ist: »dists/unstable/main dists/unsta-
ble/contrib dists/unstable/non-free« an.

Dann kénnen Sie mit dselect ein Liste der verfligharen
Softwarepakete herunterladen und sich das auswahlen,
was Sie zur Installation benétigen. Mehr Informationen zu
den Paketen finde Sie in den »dselect«-Hilfetexten.

way, den Netzwerkprotokoll
usw. gestellt. Wir koénnen
darauf aus Platzgriinden lei-
der nicht im Detail einge-
hen. Sie sollten fiir diesen In-
stallationschritt gentigend
Netzwerkkenntnisse mitbrin-
gen und die Fragen sind
ganz gut erldutert.

Ein Ethernet-Netzwerk ist,
wenn Sie die Fragen richtig
beantwortet haben, in der
Regel schon beim ersten
Booten des soeben installier-
ten Basis-Systems verfiigbar.
Bei PPP und SLIP miissen Sie
selbst noch Hand an die
Konfiguration legen. Entspre-
chende »HOWTO«-Dateien
helfen hier weiter (PPP-HO-
WTO, siehe Kasten »Infor-
mationen tber Linuxe).

AT 1] 3] 4] xgoiman D bers Fog | X 0me | om o Nrepuean |

Amiga-Partitionen: Eine Zeile in /etc/fstab zum automati-
schen Anmelden der restlichen Laufwerke
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Nun kénnen Sie mit »Q -
Reboot The System« Ihre
Amiga neu starten.

M Das installierte System
booten
Das neue System ldRt sich
genauso wie das Installati-
ons-Dateisystem mit
boot« starten. Diesmal las-

»ami-

Danach wird das Debian-
Installationsprogramm »dsel-
ect« gestartet. Wenn |hr
Netzwerk bereits lauft, kon-
nen Sie jetzt gleich loslegen,
weitere Debian-Pakete zu
installieren, um ein vollstin-
diges System zu erhalten.
Ansonsten miissen Sie »dsel-
ect« erst einmal verlassen,
und lhre Netzwerk-Verbin-
dung zum Laufen bringen.

Oder aber, Sie laden sich
vom Amiga aus die entspre-
chenden Pakete vom Inter-
net herunter, und installieren
sie direkt mit »dpkg -i« von
der Amiga-Festplatte. Beach-
ten Sie dabei aber, dal man-
che Pakete andere Pakete
brauchen, um zu funktionie-
ren. So lauft eine X11-An-
wendung nicht, solange Sie
kein X11 installiert haben
und X11 selbst besteht auch
aus mehreren Teilen, die alle

Geratenamen unter Linux

Gerdtename
/dev/hdal
/dev/hda2
/dev/hdb1

.. /dev/sdal
.. /dev/scd0

eingebunden.

Gerit

1. Partition der 1. IDE-Festplatte
2. Partition der 1. IDE-Festplatte
1. Partition der 2. IDE-Festplatte
1. Partition der 1. SCSI-Festplatte
SCSI-CD-ROM-Laufwerk

Ein IDE-CD-ROM-Laufwerk wird wie eine IDE-Festplatte

sen Sie jedoch die Option
»ramdisk« weg und sagen
dem Kernel mit »root=/
dev/lhre-root-Partition«, von
wo aus er das root-Dateisy-
stem booten soll.

Nach dem Booten werden
Sie aufgefordert, flir »root«
ein Pawort anzugeben und
einen weiteren Benutzer ein-
zurichten. Weiterhin werten
Sie gefragt, ob Sie »shadow«-
Palwdorter verwenden wol-
len. Dadurch werden die Be-
nutzer-Palworter besser ge-
schiitzt. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie Linux in einem
Netzwerk betreiben.

installiert sein mdissen. Auf
dem Debian FTP-Server fin-
den Sie »Packages.gz«-Da-
teien mit einer Liste aller Pa-
kete. In diesen koénnen Sie
mit einem Texteditor nach
einem Paket suchen und fin-
den dann unter »Depends:«
auch die Information, wel-
che anderen Pakete das je-
weilige Paket braucht.
Vielleicht warten Sie aber
auch, bis eine Amiga-Linux-
CD fertig ist. Auf jeden Fall
lohnt es sich tiber den Teller-
rand zu schauen. Linux ist ein
feines Betriebssystem, das auf
Amigas problemlos lauft.  Ib
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M Text in PageStream mar-

kieren

Um einen Text oder
einen Teil eines Tex-
tes zu bearbeiten,
mull dieser zunichst
mit Hilfe der Maus mar-
kiert werden. Doch was tun,
wenn Sie nach Loslassen der
Maustaste feststellen, dall zu
viel oder zu wenig markiert
wurde? Beim nichsten Klick
mit der Maustaste ist die
Markierung wieder aufgeho-
ben und Sie miikten den ge-
samten Teil nochmals mar-
kieren. Das ist aber gar nicht
nétig: Halten Sie einfach die
Taste »Alt« gedriickt und
schon kénnen Sie weitere
Teile kennzeichnen. Damit
ist es aulerdem maglich, die
Markierung bestimmter Teile
eines komplett hervorgeho-
benen Bereichs wieder zu
léschen.  Volkmar Funke/tf

M PageStream wandelt Text

in Grafik

Soll ein Text in eine Vek-
torgrafik umgewandelt wer-
den, muB zunichst »TextFX«
installiert sein. Markieren Sie
den Text als Objekt und
wadhlen Sie dann aus dem
Menii »Convert to Path«. Al-
ternativ kann auch die Taste
»c« gedriickt werden. Da-
nach ist aus dem Text eine
Vektorzeichnung geworden
und die kann dann wie ge-
wohnt bearbeitet werden.
Aber Vorsicht: Dieser Vor-
gang ist nicht wieder riick-
gdngig zu machen.

Volkmar Funke/tf

B Vorschau der Farb-
separation in PageStream
Werden Dokumente ent-

worfen, die mehrere Farben

enthalten, arbeitet man mit

»Spotfarben«. Beispiele sind

Briefkopfbogen, Visitenkar-

ten oder Broschiiren mit ein-

fachen Grafiken. Fir jede

Farbe wird dann spiter ein
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Film belichtet oder eine
Folie mit Laser oder Tinten-
strahldrucker bedruckt. Um
sich das Layout jeder Farbe —
die Farbseparation — in Pa-
geStream anzuschauen, ge-
hen Sie wie folgt vor:

SchlieBen Sie das Fenster
mit der Funktion »Hide Win-
dowe«. Halten Sie dann die
»Shifttaste« gedriickt und ak-
tivieren Sie den Meniipunkt
»Show Window«. Es er-
scheint ein Requester mit der
Auswahl der gewiinschten
Anzeige («Methode«). Wih-
len Sie nun erneut den
Meniipunkt  »Show  Win-
dow«. Danach wird nur die
separierte Farbe angezeigt.

Um wieder in den Aus-
gangsmodus zu gelangen,
wiederholen Sie den Vor-
gang. Geben Sie jedoch bei
der Auswahl der Anzeige
»Color« an. Volkmar Funke/tf

M Einfaches Kopieren von
Objekten in PageStream
Es kommt hiufig vor, daR

Objekte eines Dokuments
kopiert oder dupliziert wer-
den miissen. Die bekannte-
sten und zugleich schnell-
sten Methoden dafiir sind
zum einen die Funktion
»Duplizieren« im  Menii-
punkt »Objekt« und zum an-
deren ein Druck auf die Ta-
ste »D«. Eine nicht so be-
kannte Funktion zum Dupli-
zieren eines Objekts ist fol-
gende:

Driicken Sie die linke
Maustaste und halten Sie
gleichzeitig die Taste »Alt«
gedriickt. Verschieben Sie
dann das Objekt einfach an
die neue Position — fertig.

Volkmar Funke/tf

M Bildbearbeitung mit

PageStream

Haufig muB aus einer Gra-
fik ein Teil ausgeschnitten
werden oder ein Bereich soll
transparent erscheinen. Ist
die Grafik eine Bitmap-Gra-
fik, mu dafiir nicht erst ein
separates  Grafikprogramm
genutzt werden. PageStream
erledigt das mit wenigen
Handgriffen.

Zeichnen Sie zunichst ei-
nen Rahmen um den Be-
reich, der ausgeschnitten
werden oder transparent er-
scheinen soll. Anschliefend
zeichnen Sie einen Rahmen
um das gesamte Bild. Beach-
ten Sie dabei, dalk der Rah-
men etwas kleiner als das
Bild sein sollte. Selektieren
Sie die zwei gezeichneten
Objekte und wihlen Sie
anschlieRend im Menii den
Punkt »Join Objects«.

Soll dariiber hinaus eine
Maske angezeigt werden, ist
das Objekt zusitzlich mit ei-
ner Farbe zu fiillen. Welche
Sie daflir nehmen, spielt kei-
ne Rolle und bleibt |hnen
tiberlassen.

Unser gezeichnetes Ob-
jekt muB nun in den Hinter-
grund befordert werden, also
hinter die Bitmap-Grafik.
Um das zu erreichen, akti-
vieren Sie den Punkt »Send
back«. Alternativ funktioniert
dafiir auch die Taste »B«. Se-
lektieren Sie jetzt das ge-
zeichnete Objekt und die
Bitmap-Grafik. Wihlen Sie
den Punkt »Mask Graphic«
oder betitigen Sie die Ta-
stenkombination »Shift a«
und schon ist der markierte
Bereich aus der Grafik aus-
geschnitten.

Eine Anwendung dafiir ist
beispielsweise eine ein-
fache Foetomontage.
Wird beispielsweise ein
Bild hinter das mit unse-
rem Ausschnitt gelegt, er-
scheint es durch den ausge-
schnittenen Bereich.
Volkmar Funke/tf

M Kaltstartproblem unter

AmigaOS 3.0

Im Leserforum las ich
schon ofters, daR nach Ein-
bau einer zweiten Festplatte
einige Anwender Probleme
beim Kaltstart ihres Amiga
4000 hatten. Auf der »Deve-
loper CD« fiir den Amiga
fand ich dazu einen Hinweis,
der fiir Amigas mit AmigaOS
3.0 gilt und den ich hier als
Tip weitergeben méchte.

Abhilfe  des  Problems
»kein Kaltstart mit zweiter
Festplatte« kénnte der Um-
stieg auf AmigaOS 3.1 brin-
gen. Damit betrdgt die War-
tezeit des Systems auf die
Festplatte statt bisher neun
nun fiinfzehn Sekunden. Das
sind sechs Sekunden mehr
Zeit fir die Festplatten, um
auf ihre Nenndrehzahl zu
kommen.

Gerd Schniggenberg/tf

M BlitzBasic 2

Umlaute im Editor

Umlaute im Editor von
BlitzBasic 2 werden lediglich
als Karo angezeigt. Damit er-
weist er sich leider alles an-
dere als systemkomform. Sie
konnen aber trotzdem die
deutschen Umlaute eintip-
pen. Im fertigen Programm
erscheinen sie dann richtig.
Anders beim Zeichen »B«.
Hier gehen Sie wie in alten
»AmigaBasic«-Zeiten folgen-
dermalien vor:

Soll  beispielsweise das
Wort  »weill«  eingegeben
werden, miissen Sie
»"'wei"+CHR$ (223)« eintip-
pen. René Boenki/tf
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bielet
allen Computertans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Ted in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 5 (erscheint am 08.04.98); Schicken Sie Ihren A:wngentext bis 11. Mz (Eingangsdatum beim

verdffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:
Ihr darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5.- als
Scheck oder in Bargeld. Bezahlung Ober Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behall sich
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Biete an: Software

Biete div. Amiga-Software giinstig an u.a. Real 3D V 2,
Sim Classics, r'%mma\nz 4.0, Xi-Paint 4 (EGSg
Mummfmkﬂ + Su v, Maxon Cinema Pro, Preis VHI
Tel. 0385397

Biete ca. 40 ugg %lele zum Verkaul, Stiickpreis 20
DM. Tel, 4 oder schriftlich Daniel Petz,
Albert-HoBler-Str. 2, 10365 Berlin

Maxon Basic 3 u. Maxon Multimedia ginstig abzuge-
ben. Tel. 0171/7132278

Verkaufe Software wg. Systetnwecrsel all&s Ori male
mit Handbchern etc. Je DM 40: PC-Task 4, TC4 C
Turbopr. 5.1. Je DM 30: Disk-Exp., wdeo—BackuB
Syst.,_Ibrowse, Dir-Opus 5, Ami -Rep. Kit 4 C
Euro-Ubersetzer, Alien Breed Kill. Grounds. Je DM 20:
PC Task 3, TP4 (0. HB), Wendetta. Je DM 15: Aminet
CDs 19-22, Cytron, Bbcherprens.a a. Amfaue Aae
Einstieg, A. u. Video-Fasz., A-Dos 2.0/3.0, A

ANIEE 5 Sammlur}g m. CDs (4/95- heule) ?el

Scala 400, Broodcast Titler 2, Munumenl Designer,
Clarissa, Animage, Monument-Titler Opus 5, Deluxe
Paint 5, Wordworth Datastore + Organiser CDs Biicher.
07163/8844

Lase riesige CD, Software u. Spielesammiung auf, 2.8,
DOpus, Imagine, Reflections 4.0, Art Dep. Prol,,
MaxonCinema, DPaint IV, Final Writer, Lightwave 4 u.
5, Indy 11l + IV, Dune | + II, Colonization, Civilization,
Poga!uusl+ll Wing Com,, UFQ, Biing AGA uvm. Tel.

Verk. IDE-Fix 97, registr. Version 30~ DM,
Amifilesafe-Pro 30— DM, AmiTCP 4.3 30.- DM, Eric-
Schwarz-CD 20~ DM. Tel. 09647/91156, E-Mail
meier.sommerau@t-online.de

Beste Software ca. 2500 DM Tower Monitor 68060 +
MMU + FPU SCSI Kit 50 CD-ROM, alles zusammen
1000.—. Nur an Selbstabholer

Amiga 500 2 MB RAM HD 220 MB WB 3.1 mit vielen
Originalspielen und  Fachbichern, Sprachen,
Anwendersoftware zu ginstigen Preisen. 02 2/50894

Biete an: Hardware

A1200, M-Tec 1230/28, CoPro, 2/4 Chi fu’—asl 150
MB E)Daﬂﬂ DM Fastiane 23 Fast-SCSI-2, 16 MB

400, 0S 2.0, 100~
sonst. Ersatzteile elc 06356!‘386

Bnele {ir A2000 Turbokarten EVF 040/33 incl. Conlr. +
2 MB RAM 600,— DM; M-Tec 040/40/16 MB RAM
750 Ab 17.00 0385597?639

A&uﬂa 2000 + 700 MB Festpl., WB 3.1, Blizzard

MB RAM, Visiona Grafikk. VRAM + EGS-
System + TV-Paint éEGS) + extemnes CD ROM
Lautwerk(Toshlba) fiir 2000~ Tel. 03853977689

e

036020/72532 (René) ab 14-20 Uhr

Verkaufe Diames-System igéga -PC NP 369 DM VP
250 DM, nie benutzt. Tel. 06331/46738 e-mail: ergo-
videoBt-online.de

Amiga 1200 + 40 MB HD + Blizzard 1230 IV Turbokarte
Speed Up System CD + HD Monitor Drucker Mdusen
Joysticks + viele Software VB 850.-. Tel. 02205!5376

Verk. A1200 im Infinitytower + CD-ROM +
Software + Blizzard 1230 (50 MHz) + Bnenen
Zeitschriften uvm. Tel, 0911/

A1200, orig. Commodore, 6 MB, Bliz. 1230 IV, SCSI-
Kit, 280 MB HD, ext. LW 35" u. 525", 4 x CD Brolock,
umlm‘gzrboSuhw‘-SammL VHB 1500 DM. Tel.
0365/4200787

Tausche 68060, MK2 68040, MK2; Suche
68060 Prozessor; Verkaufe A3640 250 D. neuen
68040/40 180 DM, Live 2000 Video Effekte 300 DM.
Tel. 07271/78084

A4000 EC030, SCSI, 4 MB, CD-ROM, 1,7 MB FD, 2
HOD 600 MB, PC-Karte im AS00 Mikronik Tower, viel
Hard- und Software, gegen Hbchstgebot. Tel.
02331/53696 ab 18.00 U

Amiga A4000T 040 16 MB 1 GB Fujilsu + 240 MB
Quantum, CD-ROM Sanyo, Framemachine + Prism 24,
Monitor 1084, Sirius-Genlock NP 7000 DM VK 3500
DM. 07163/8844

A500: RAM 1 MB 0.2 MB, 3,5 LW ext. 0. int., A Replay
MK, Monitor 10845, Netzteil, Spiele; MAG. Civiliz.
Siedler, Aulschwund Ost, Fighting Spirit, ua. Tel.
035751/215

Amiga 1200 Magic, 2 MB, 170 MB HD, Maus,
Joysllcl;sugnsv Spiele, Monitor f. DM 500. Tel

Amiga 4000/60 mit Phase 5 Turboboard 060/50 MHz
+ Phase 5 SCSI Modul, 1 GB Festplatte SCSI, V-Lab
Motion + Toccata Soundkarte + gesamle ori mal
Software + Movieshop V3 + Samplitude V3 +

RAM + extra V-Lab Karte als Geschenlc dazu +
Cybervision Grafikkarte 64 Bit + Multiface Karte + Scan
Doubbler + viel nnglnal Sul‘twale 2B, Paﬂe Slleam V!
ec. for nur DI

788583 Handy 01?7.'78858

Amiga 1200 6 MB 420 MB HD 2 3,5 Laufwerk 40
81r|g|nale und Zubehor VB: 550:OM. Tel. 05032/24018
iver

A1200, Mon., Drucker, viele orig. Spiele, 44 Magazine,
257 Disk., Box, Maus, Joystick, S Hefter Spieletips, 3
CD-ROMs, 4000 Blati Druckpapier, sehr viel
Extrazubehor = 1500 DM, Tel. 0361/411364

HP* Desk Jet 500 Color mit neuen Patronen,
Bestzustand DM 250, DM + Kabel. Tel. 0621/471352

A1200,31, thzardlzau-lll-iz MHz + 8 MB; 720 MB
HD 25", CD 2fach, 14.400 Modem, Nemac IV fiir 620
DM (auch einzeln!) Tei 0971/97258

Einschaltbox 1. Rechner bei Daten/Faxemplang 65 DM,
Info: Tel./Fax 06344/7214

Amiga 500 WB 1.3/2.0 2,3 MB RAM 2. LW mit Monitor
CMI komplett mit Handbuch und Disketten VB
50% DM. Tel. 036692/21136 EMail st preuss@t-onli-
ne.ge

Far A2000: Platine 160 DM. Tastatur 85 DM. Gehause
25 DM. 286er PC-Karte + Laufwerk + Softw. 45 DM.
SCSI-Contr. + 240 MB HD 200 DM. RAM 40 DM pro
MB. 05232/86273

1200, 1 GB HD, 16 MB Fast, 4fach CD-ROM
68 /50 MMU Blizzard, externes Lautwerk DM
2000~ mit_optischer Mouse und Software zB.
Wordworth, PP, NT, Photogenics

Verkaufe A4000/030, 18 MB RAM, 540 + 80 MB HD,
CD und Monitor 14", umfangreiche Software, CDs,
Scanner elc. Auch Einzelteile. VHB 1800 DM. Tel.
05401/32506

50% blll!EEI"' A1200 120 MB; Monitor M1438S, Text
+ Grafiksoftware, Tops iele, 5000 Cliparts,
Fachbiicher; NP 170 jetzt nur 930 DM'
03546/7683 ab 18

DAT-Laufwerk, 2 GB HP35470A, incl. 20 DAT-Bander,
|e 2 GB, wenig Betriebsstunden, SCSI, mit Handbuch
ir PC oder Amiga. Tel. 06324/81319 Fax 91072

Amn?a 2000, Turbokarte GVP 68040, 16 MB FastRAM
SCSI-Bus, 80 + 500 MB HD, 2 Flul:g hmes 1,7 MB
PC) Retina 2 Grafikkarte, prof. onnul jede
Menge Software I, Video. Tel. 06324/813

A1200 Magic, 850 MB, 32 MB RAM, ExCDRDM
Blizzard 1230/4, ext. HD- Dnskeneniaum Software,
CD-ROMs, Bilcher + Hefte (N 2600,~) VHB
1400~ Tel. 07531/915164 (A )

Sirius-Il Genlock neuw. FP 1100, Umgan 2008
SCSI neuw. FP 150,~, A2000C + 200 MB + 2 LW +
10845 600,-, Toccata + SW 300~ Tel 06202.'51461

Asmu 2,'510 MB 750 DM. A1200 HD 16 GB 1000

M. A500, TV-Anschiuf 25 Spiele 180

CD—Lauiwerki A1200/A600 m. 4 CDs 160 DM
32.'362 73

Amiga 4000/040/12/420/Mikronik Tower/7 x Zorro Ill,
VB 1299 DM, V-Lab intern VB 229 DM, V-Lab Motion
899 DM, Toccata 239 DM, Multiface il VB 89 DM,
FameMachine VB 279 DM, AT-Karte 99 DM, 386sx-
Karte 189 DM, alles OVP, Versand maglich,
07832/8570

Grafikkarten: Picasso Il+ 220 DM, GVP rum 260
DM, Piccolo SD 64 280 DM CV64 300 DM, alle inkl.
Picasso 96 u. Softw., Scmduubler 100 DM,

SCSI: Alf3 99 DI Ulﬂ
inkl. 2 GB Micropolis
CD-ROM 619 DM. Tel. 07

Turbos A4000: PPC-Board, 200 MHZ VB 1499 inkl.
060er 1999 DM, Cyberstorm DGWSO kI, SCSI,
349 DM, 040er/40

030er 49 DM, mit FPU 79 DM rnil MMU u. FPU (33
MHz)QQ DM. Tel. 07832/8570

n 2008 130 DM, Fastlane 23
52 MB,fS') u. Toshiba 121.

Biete AB00 neuwertig m. 2 MB RAM + 2 ext. DD
Floppies + Software, Bicher u. Joyst. fir B00 DM; Tel.
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ShapeShitter Komplettpaket aul CD-ROM, inkl.
Belriebssystem u. Uber 450 MB Anwendungen und

DM 12,- je Zeile Text verGitentlicht.

Spiele, keine Installation mehr nitig, einfacher
Soforteinstieg, auch mil Shareware-Version nutzbar!
VS, 2/Bfach CD-Writer inkl. Amiga Software VB 549
DM, HD-Floppy 70 DM. Tel DTBI?ZIBS

Private Kleinanzeigen

A1200, Tower, 10 MB RAM, 1230 50 MHz Turbo, 3
Festpl. (1,22 GB) 4fach CO-ROM, Monitor 14385,
Drucker, ext. Dlsk Splele u. Zubehtr, A. Zeitschr. f.
1800.~. 037755/44!

Syquesl 170Ger exlem mit Zub, 180.~, Tralo fiir 4000

Amiga 150-, BAM Platine m. 16 Megabit 1
Iwi latine St. 50~ 1 Amiga Lautwerk extem
50, 500A. 04761/70161

Amiga 500 2 MB RAM HD 220 MB WB 3.1 mit vielen
Originalspielen und  Fachblcher, rachen,
wende:snrmrezu glnstigen Preisen. 02332/50894

A4000/030, 850 MB HD, 16 MB RAM, CD-ROM,
Acom Multiscanmonitor inkl. Handb. u. Disketten,
Sowie verst:h‘ Aminet CO-ROMs. DM 1100,~, Tel./Fax
09561/24651

A1200T, 1 GB HD, 16 MB RAM, Blizzard 1260, 8 x CD-
ROM, Zii- ISA- u. PCl Busplatine, 1942
Multisc itor, RBM Bigtower. DM 1400 —. Tel /Fax

4000/040 25 MHz Tower, 18 MB RAM 420 MB
FP. onitor, 6fach CD-ROM Laufwerk, Framemachine
mil Prism Grafikkarte VB 1990,-. Tel. 02236/45902

AS500, 1 MB RAM, 2 externe 3,5 0D LW, Monitor,
Drucker, 20 ori, ele und ca 1000 Disks. FP 650~
Tel. 09565/2411 AB 16.30 Uhr

V-Lab Mation 800 DM, SCSII-Modul f. C DSlurm
MK1 100 DM, Scandoubler 80 DM, PS2 4 MB 30 DM

8 MB 60 DM: DBase50 DM, TColc, Sysbooster, WB-
Designer, Aminet, Tools etc. CDs 030/4959835

A2000 Turbo 020 + 2 MB RAM GVP + HD 52 Kick 2.1
Monitor ;lgizqhscreen plus Software 555~ DM. Tel,
0906/21

68040/33 + Liifter VB 100 DM: 030 Board + 50 MHz
CoPro 50 DM; Ref, 3.0 40 OM; TP 5 40 DM; A2000
leicht def. kompl. oder Einzel + Zubehtr VS; 19f; Tel.
02526/2317

A1200, 2 +4 MB RAM, Blizard 1220, 420 MB HD, 0S
3.1, 10 x CD-ROM, Preis NV. Tel. 19-22 Uhr
mf4290937

iga 1200 300 DM, EIZO Monitor 300 DM, div.
Almga Hard- und Software, einfach anrufen es lohnt
sich. Drucker, Festplatien, Monitore, CDs, Spiele usw.
02161658355

V-Lab SVHS = 260- Sirius |-Genlock v. EDf.
SVHS/Hi8/VHS = 500- 2fach CD-ROM SCSIO 50—
S1arwSoundd|g|1lzereclnrm Software 100.-. 2x 16
MB PS2 4 75— Tel. 05527/73366

A4030, 250 HD, 18 MB RAM, Buster 11, CD-ROM,
Maus, Trackball, original Software, Anwender 1 CDs,
100% OK alles far 700.— DM, Oktagon 2008, 4008, 2
MB ZIP 150,— DM. 0203/477895

AS500 Desklop, ges. Tastatur, Turbok. 030 + CoPro,
Kick 3.1, div. orig. Softw., Handbiicher, Monitor 1084,
Bmcggl thvem JP270° SW; Zubehdr; kompl. 500~

Verkaute A1200 im Micronik Tower, mit Blizzard
1230V 50 MHz, 6 MB, Monitor, 14385, Drucker,
Tastatur, Netzteil, \uel Zubehtr und Software VB 950
DM, Tel, 05844/1786

A1200 Micronik, Blizzard 12301V 50 MHz, 6 MB, 80
MB HD, Monitor 1438S, Tastatur, Netzteil, Drucker,
COD- RC}M viel Zubehdr/Software VB 1050 DM. Tel

Verk 1olﬁnde S%wcherchlgs ZIP 5'!4400 je 10~ DM,

M
SkMMs 1 MI! je 20~ DM. Tel 0964;!911
91158, e-mail meier.sommerau@t-online.de

09561/24651

A4000 (4&25J 18 MB, Bigtower, 2.4 GB HD CV64 +
Scandoubler 4.4 SCSI CD + Oktagon 2008, V-Lab,

Modem 14.4, viel Software cwws ﬂlavo!u FW, 15
CDs, uvm. VHB 2800,—. 05442/8691 0. 36

A1200 150~ Blizard 1230 Il + SCSI 150-, A1200
Towergehause + PC-Tastatur 150~ Epson LWBS0 +
2ub. 50~ div. Nemmlgiz 30, A4000 Desklopgehduse
30.-. 05442/8691-36

Beste Software ca. 2500 DM Tower Monitor 68060 +
MMU + FPU SCSI Kit 50 CD-ROM alles zusammen
1000,~. Nur an Selbstabholer. 07251/82746

iga 4000/040, 18 MB, Fastlane 73 SCSI, 730 MB
HD 57 Toshiba CD, Merlin 4 MB Grafikkarte, HD
Lnum’,gg Iall_jt‘assu 36, viel Software, Preis 2000 DM

A4000/030 30 MHz FPU 0S 3.1/12 MB RAM HD 420
MB Cybervision 2 MB 2091 SCSI Contr. CD-ROM
Sofware: FWriter V3 TurboPnnl V 4.1 ImageMaster
usw. VB 1390 DM. 05185/6417

Amiga 4000, 10 MB RAM, CO-ROM. Monitor 1084S
Scala MM400, DPaint 5, Final Writer, Tel. CD Amiatlas,
usw. 999 VB. E. Clarke, Am Burggraben 4, 49448
Lemfdrde

Suche: Software

Suche: Gloom Deluxe Nemac IV Biing und Nichy Boon
| ECS-Version. Tel. 02858/82611

It came from the Desert, Turrican Ill. Tel. 02307/80957
Suche Tauschpartner 1ir Amiga 500 oder 600 Spiele.
Schreibt mil Liste an: Balac Dalibor, Karlinger Str, 37,
80992 Minchen. Liste und Antwort 100%ig.

Suche filr Amiga Spiele: Clown 0 Mania und Zack
McCracken, zahle je 100 DM. 02843/2493 10-18 Uhr

Fields of Glory + Alien Breed + Jet Strike . Amiga 500.
Tel. 0391/7312783

Suche: Hardware

Suche fiir A4000, Turboboard, 60/50 MHz Cyhelstu:m
8?%1A ollo, gebrauchl, bis 400 DM. Tel/Fax

A2000, Philips .CM8833-1", Zubehtr (Maus,
Jng«lcks Disk. box) Handbuch v. Data Becker, ung

Anleit.(MadTV, Der Clou, Gunship2000) 1lr
500~ DM. Tel. 03943/633296

PS/2 RAM 8 MB 40 DM 16 MB 75 DM SCSI-2 Kit f.
Blizzard 12301V 90 DM Blizzard 12301V + CoProzessor
ohne 68030 100 DM DD-LW intern 30 DM 2,5° HD 40
MB + Kabel 30 DM. 05401/43421

5 GeLZ’Chlp 4 Fast, 32 PS/2, 1

GB HD, ext. 4 x SCSI-Geh, 4x od. 12 x CD-ROM, chk
3.1, HD-Disk, CyberV 4 MB, Merlin 4 MB, TV Ein-
Ausg AT Bus ontr, ua. alles VHB 2000 DM.

Verk. Bhuard 1240 T/ERC n, Garantie 35(],—.
Microvitec 1438 + Sound 300,~. Tel. 05361/36691

Fijr A1200: Blizzard T 1230/IV 50 MHz + 8 MB RAM f.
220~ DM: Q-Drive 4fach am PCMCIA-Port [. 170~
DM; adernes DD-Lautwerk . 70,~; Tel. 0340/617472

Verk. A2000D 4 MB RAM, Kick 1.3 + 2.0, 2 HO (AT 540
MB + SCSI 76 MB), CD-ROM LW, 15" Monitor mit
Boxen, iber 150 Prog., Literatur + Zubehbr VB 1400
Tel. 0335/527654

Tausche 68060, MK2 gegen 68040, MK2; Suche
68060 Prozessor: Verkaufe A3640 250 DM, neuen
68040/40 180 DM, Live 2000 Video Effekte 300 DM.
Tel. 07271/78084

Suche Workbench 2.1 Handbuch in Deutsch und CD-
ROM Lautwerk fir A600 zum Kaufen oder zum
Ausleinen. Tel /Fax 07129/4132

Suche A4000,f|)30 040 0. 060 (auch T) zu fairem Preis,
suche auc! cé]]unsng Grafikkarte (P IV, Cybervision 64,
Piccolo 64 od. sonst.) und Turboboard Cyberstorm | MK
| od. Il (mit oder ohne_ Proz.) VS, auch sonstiges
Zubehdr gerne anbieten. Tel. 04171/593469

Verschiedenes

Amiga Magazin Heft 4/92-12/97 abzugeben kom Iel1
40 DM eventuell auch einzeln Tel 92/211
mail: st.preuss@t-online.de

Siamese-System (neu) 120.— DM. Tel. 02204/67490
e-mail: htrompertz@aol.com

A3000 2/500 MB 750 DM. A1200 HD 1,3 GB, CD-
ROM 650 DM. A1200 SCSI-Controller + 2 MB RAM

M. A2000 Platine 170 DM. A2000 PC-Karte 60
DM Splele 05232/86273

Achtung verkaufe Bicher: Grafik mil Amiga-Basic;
Prograrnmue rpraxis Amiga-Basic; Amiga Tips & Tricks;

n%a(:m ispielen; gla Prog. in Maschinenspr.
NP: 310 DM fiir 150 DM. Tel. 06131/831273
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Die Vernetzung eines
Amigas mit einem PC
ist mit Hilfe von
»Sambac ein ideale
Sache. Leider ist die
Einrichtung von Sam-
ba keine so einfache
Angelegenheit - wir
zeigen, wie man die
Installation Schritt fiir
Schritt durchfiihrt.

W von John Crookshank
und Volker Riehl

m einen Amiga mit ei-
nem Windows-PC per
TCP/IP-Netzwerk richtig zu
verbinden, benétigt man fol-
gende Komponenten:
© PC mit Win95/NT
< PC-Ethernet-Karte
© NFS- bzw. NFS-Client-

Software fiir PC
© Amiga mit OS2.1 oder

hoher
© Amiga-Ethernet-Karte
© AmiTCP und Samba (NFS-

Server)

@ Ethernet-Kabel, Terminato-
ren etc.

Die Bezugsquellen der Soft-
ware finden Sie am Artikelen-
de. Wir verwenden auf dem
PC Tropic-NFS als NFS-Server.

Als  Beispiel verwenden
wir folgende Einstellungen:

B Grundlagen: Amiga-PC-Netzwerk per Ethernet und Samba

Damenwahl

AmiTCP: Die Einstellung fiir den neuen User im Setup des

TCP/IP-Stacks auf der Amiga-Seite

PC:
computer name: pcl
IP Adresse: 200.0.0.1
Usename: john
password: Lightwave
Workgroup: workgroup
Amiga:
computer name: amigal
IP Adresse: 200.0.0.2
Username: john
password: Lightwave
Workgroup: workgroup
Man sollte bei den obigen
Angaben keine Leerzeichen
oder Satzzeichen verwenden.
Auferdem sollte man alles
klein schreiben, bis auf das
Pawort, da AmiTCP minde-
stens einen GroRbuchstaben
verlangt. Natiirlich kann man
auch andere IP-Adressen etc.
angeben, nur sollten auf PC
und Amiga Username, pass-

Tropic-NFS und FTPmount

d:/200.0.0.2
©:/200.0.0.2

Nachdem Sie Tropic-NFS auf lhrem PC installiert haben,
miissen Sie die Datei »Exports« im Tropic-NFS-Verzeichnis
anlegen bzw. eine evtl. vorhandene Datei editieren. Flgen
Sie am Ende der Datei folgendes ein:

Hiermit machen Sie die Laufwerke D:\ und E:\ Ihres PCs
fiir den Amiga zuginglich. Beachten Sie, daR Sie ein »/«
und nicht ein »\« verwenden. Auf dieselbe Weise kénnen
Sie auch C:\ exportieren. Speichern Sie die Datei.

Damit waren wir vorerst mit dem PC fertig.

Einen anderen Weg, Daten zum PC zu schaufeln, kénnen
Sie beschreiten, indem Sie einen FTP-Server auf dem PC
installieren und diesen mit FTPmount

(Aminet: comm/tcp/FTPMount-1.0.lha) ansprechen.
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word und Workgroup gleich
sein. Die Beschreibung ver-
wendet die obigen Angaben.

M Einstellungen in

Windows 95 und NT

Wir gehen einmal davon
aus, daB lhre Netzwerkkarte
und die Win95-Netz-
werksoftware (auf Win95-
CD) bereits installiert sind.
Unter Systemsteuerung/Netz-

Netzwerkkarte: PC und Amiga werden per Ethernet verbun-

Daten ein (pcl, workgroup
und john). Sie kdnnen diese
jederzeit unter Systemsteue-
rung/Netzwerk/Identifikation

andern. Wihlen Sie nun den
Eintrag  »TCP/IP-Ethernetkar-
te« an. Klicken Sie auf Eigen-
schaften, um TCP/IP zu konfi-
gurieren. Unter "IP-Adresse"
geben Sie die IP-Adresse des

PC ein (200.0.0.1), unter
»Subnet Mask« 255.255,
255.0. Unter »Bindungen«

aktivieren Sie: »Client fiir
Microsoft-Netzwerke«  und
»Datei und Druckerfreigabe
fiir Microsoft-Netzwerke«. Al-
les andere bleibt unverindert.

Unter der Taste »Datei und
Druckerfreigabe«  aktivieren
Sie: »Andere Benutzer sollen
auf meine Daten...« und »An-
dere Benutzer sollen auf mei-
nem Drucker...c. OK-Knopf
der in den Menis klicken
und Rechner neu starten. Da-
mit wdre die Konfiguration

den - die Einstellungen erfolgen im AmiTCP-Setup

werk miissen folgende Netz-

werkkomponenten installiert

sein  (zusitzlich zu lhrer

Netzwerkkarte):

© Client fiir Microsoft-Netz-
werke

& NetBEUI

< TCP/IP

© Datei und Druckerfreigabe

fiir Microsoft-Netzwerke
Sollte das nicht der Fall

sein, so nutzen Sie: Hinzufi-

gen-Microsoft-TCP/IP und

NetBEUI. Sie werden bzw.

wurden aufgefordert, IThren

Computer name, workgroup

und Username einzugeben.

Geben Sie hier die obigen

der  Win95-Netzwerk-Soft-
ware abgeschlossen.

Die Einstellungen sind die
gleichen wie bei Windows95.
In der Liste der Netzwerk-
komponenten sollten folgen-
de Eintrige vorhanden sein:
< NetBEUI
© Netbios-Interface
< Server
= TCP/IP-Protokol und ver-

wandte Komponenten

M Konfiguration des Amiga
Im Amiga sollte die Netz-
werkkarte eingebaut sein. In-
stallieren Sie AmIiTCP mit
dem vorhandenen Installer-
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Skript. Waihlen Sie eine
Ethernet-Verbindung und 1h-
re Ethernetkarte (z.B. »Ariad-
ne«) aus. Dann geben Sie
nacheinander alle Werte ein
- wie im Kasten »Amiga-

Ethernet-Konfiguration«.
Sie werden am Ende der
aufgefordert, lhr

Prozedur

M Die Samba-Software
Erstellen Sie ein Verzeich-
nis »Samba« im AmiTCP-
Verzeichnis, entpacken Sie
Samba dort. Lesen Sie die
»Amiga Installation notes«
und fiihren Sie die Anwei-
sungen aus. Es miissen eini-
ge Dateien (.addon) aus dem

Windows-Einstellung: Auch auf dem PC wird TCP/IP in der

[

Netzwerkeinstellung gewihlt und die IPs vergeben

PasBwort (in unserem Bei-
spiel Lightwave) einzugeben.
Tun Sie das und starten Sie
den Amiga neu.

Samba-Verzeichnis an Datei-

en aus dem AmiTCP/db-Ver-

zeichnis angehingt werden.

Verindern Sie diese jedoch

Software-Quellen

AmiTCP

Samba

1.9.15p8.lha
ixemul
Tropic-NFS

bei Software-Handlern oder die Demo-
Version(4.0) aus dem Aminet

aminet: /pub/aminet/comm/net/samba-
aminet: /pub/aminet/dev/gcc/

http://www.webcit.co

r/tropi

noch nicht, die Anderungen
werden im folgenden erldu-
tert. Verwenden Sie unbe-
dingt die neueste Version der
IXemul.library ~ (momentan
Version 45.1) und fiir lhre
CPU passend.

Nachdem Sie IXemul.libr-
ary und ixnet.library in lhr
Sys:libs-Verzeichnis kopiert
haben, beginnen wir mit den
Anderungen.

Ofnen Sie mit einem Text-
editor die Datei AmiTCP:
Samba/lib/smb.conf. In die-
ser Datei wird festgelegt,
welche Amiga-Laufwerke ex-
portiert werden. Scrollen Sie
den Text, bis Sie zur folgen-
den Stelle kommen:

Amiga-Ethernet-Konfiguration

Enter the default User name
Enter the login Name

Enter the User ID

Enter the primary group ID
Enter the real name

ist so in Ordnung)

IP-address for the interface
give netmask of the...

Give domain names...

Enter the name of command intepreter

Is your network connection dynamic

Enter the host name of your computer

Enter the domain part of your host name

Give aliases to your computer "amigal.system"
Select the network interface type

Select the network interface to be used

Enter the IP-address of the default gateway
Enter the IP-address of thg name server..

Do you want the AmiTCP/IP... system startup?
Do you want Installer...script?
Do you want the Inetd to be started...?

john

john

100

100

john

Give the home directoryAmiTCP: (den Doppelpunkt nicht vergessen. Wenn Sie "AmiTCP:"
eingeben, wird wahrscheinlich "work:AmiTCP/" oder etwas dhnliches erscheinen, aber das

shell

no

amigal

system

amigal

ethernet

z.B. Village Tronics Ariadne
©200.0.0.2

tiberspringen (proceed)

tiberspringen

tiberspringen

iberspringen

yes

yes

yes
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Mit diesen Zeilen exportie-
ren Sie lhr System-LW. In der
Zeile scomment = ..."« kon-
nen Sie schreiben, was Sie
wollen. Der PC hat allerdings
nur Lese-Zugriff. Um auch
noch DHI1: zu exportieren,
geben Sie folgendes ein:
[DH1]
camment = DH1
valid users = pcguest
path = /DH1/
read only = no
public = yes
browsable = yes
»read only = no« ermoglicht
den Schreib-Zugriff. Beach-
ten Sie, daf Sie beim Pfad-
namen keinen »:« angeben.
Wollen Sie nur ein bestimm-
tes Verzeichnis freigeben, so
geben Sie »path = /DH1/Ver-
zeichnis/« ein. An Stelle von
»Verzeichnis«  muf  man
natiirlich den Namen des
Verzeichnisses eingeben.

Tragen Sie nun noch fol-
gende Zeilen ein:

;Identification

und speichern Sie die Daten.

Offnen Sie nun die Datei
AmiTCP:db/inetd.conf  (mit
Texteditor). Nachdem Sie ja
den Text aus »inetd.conf.ad-
don« angehingt haben, miis-
sen Sie folgende Zeilen vor-
finden:

# This is for Samba
# You should modify the
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arguments for nmbd to
suit your setup and net-
work.

netbios-ssn stream tcp
nowait root AmiTCP:sam-
ba/bin/smbd smbd
netbios-ns dgram udp wait
root

AmiTCP: samba/bin/nmbd
mmbd -n k4315 -G

-C "Amiga 4000/030 pd

verelse 4315 (rask@kamp-
sax.dtu.dk)"

Diese Zeilen dndern wir in:
# This is for Samba
# You should modify the
arguments for nmbd to
suit your setup and net-
work.
netbios-ssn stream tcp
nowait root AmiTCP:sam-
ba/bin/smbd smbd
netbios-ns dgram udp wait
root
AmMiTCP: samba/bin/nmbd
mmbd -n amigal -G work-
group -C "Amiga"
und speichern die Datei.

Als nichstes bearbeiten wir
die Datei »AmiTCP:db/ch_
nfstab«. Gehen Sie ans Ende
der Datei und tragen Sie fol-
gendes ein:
pcl:/d N:
pcl:/e M:

Diese Zeilen bewirken,
dal die PC-Laufwerke d:
und e: (s. »Exports«-Datei
bei Tropic-NFS) als N: und
M: auf dem Amiga erschei-
nen. Sichern Sie zum Ab-
schluf auch diese Datei.

Offnen  Sie die Datei
»AmiTCP:db/hosts« und tra-
gen Sie nach der Zeile
»120.0.0.1 localhost« die
folgende Zeile ein:

200.0.0.1 pc1

und speichern Sie die Datei.
Als ndchstes bearbeiten
Sie  »AmiTCP:bin/startnet«.
Da in der Datei »startnet.ad-
don« ein Fehler ist, miissen
wir hier noch kleinere Ande-
rungen vornehmen. Die
richtige einzufiigende Zeile
lautet:
Run <>NIL:
AmiTCP: Samba/bin/nmbd
<>NIL: nmbd -D -n amigal
-G workgroup
Jetzt muB noch die User-
Startup modifiziert werden.
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Workbench: Auf dem Amiga-Des

ktop sind die beiden PC-

Laufwerke mit der Bezeichnung D bzw. F zu sehen

Folgende Zeilen miissen vor
AmiTCP:bin/startnet stehen
assign etc: amitcp:db
assign tmp: t:
assign proc: nil: path
Rebooten Sie nun den
Amiga — AmiTCP und Samba
starten nun  automatisch.
Offnen Sie eine Shell und
geben Sie ein:

ch _nfsmount N:

Nach wenigen Sekunden
miiite ein Piktogram er-
scheinen. Natiirlich miissen
Sie vorher auf dem PC Tro-
pic-NFS  gestartet haben.
Sollten Sie eine Fehlermel-
dung bekommen, so liegt es

T

meist an der Datei »ch_nf-
stab» oder an »Exports« im
Tropic-NFS-Verzeichnis. Sie
kénnen »ch_nfsmount N:«
auch in die User-Startup ein-
tragen, allerdings  nach
»AmiTCP:bin/startnete.
Klicken Sie nun auf das neue
Icon. Den Inhalt des Fensters
konnen Sie per Menii (Fen-
ster, Inhalt anzeigen, alle
Dateien) updaten.

Sie miiften nun die Ordner
des PC-Laufwerkes erkennen.
Sie haben zwar Zugriff auf al-
le Ordner, es werden aber
nicht immer alle angezeigt.
Man muB dann eben den
Pfad wissen und ihn manuell

Running on Windows 95. i
UNREGISTERED COPY! WSIZEIRSIZE LIMITED TO 1€
YOU MAY TRY THIS PROGRAM FOR ABOUT TWO HC
Ma recommended readiwrite buffer size: 1024
Tropic NFS-Server

Version 2.1

clientaddr  directory
2000.02 W
200002 e

Windows-Explorer: In der Netzwerkumgebung findet man

nach der erfolgreichen Installation die Amiga-Laufwerke

eingeben, wenn man von ei-
nem Programm aus auf den
PC zugreifen méchte.

B Wieder auf dem PC

Auf dem Desktop finden
Sie  »Netzwerkumgebung«
und klicken doppelt. Es
miilte erscheinen:
<~ PC1
< Amigal.

Ist dies nicht der Fall, so
suchen Sie in »Start-Suchen-
Computer«. Unter »Netz-
werkumgebung-Amigal «
miifiten die von lhnen freige-
gebenen Laufwerke erschei-

nen. Diesen miissen noch
Buchstaben zugewiesen
werden. Mit der rechten

Maustaste eines der Laufwer-
ke anklicken, unter »Netz-
laufwerk verbinden« einen
Buchstaben wihlen und das
Kastchen »Verbindung beim
Start wiederherstellen« akti-
vieren. Wiederholen Sie den
Vorgang fir die anderen
Laufwerke.

Oft hingt das Funktionie-
ren des Netzes von der Start-
reihenfolge ab. Unsere Emp-
fehlung: zuerst den Amiga
starten und dann den PC.
Wenn das Netz lauft, kann
es sein, dal Sie auf dem PC
manche Amiga-Ordner nicht
offnen kénnen. Um das zu
vermeiden, miissen Sie den
Windows-Explorer  starten
und die Ordner der Amiga-
Laufwerke im linken Fenster
anzeigen lassen. Ist dies ein-
mal geschehen, funktioniert
der Zugriff ohne Probleme.

Man kann AmiTCP4.0-De-
mo verwenden; nehmen Sie
aber bei Samba unbedingt
die neueste Version. Bei et-
was dlteren Versionen kann
es zu Problemen kommen,
da einige Dateien fehlen.
Damit miifite die Vernetzung
von Amiga und PC funktio-
nieren und das ungleiche
Paar diirfte einen sauberen
Tanz aufs Parkett legen! [b
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Video/mit dem Amiga

nieren und die Film-
bearbeitung mit dem
Amiga gibt. AuBer-
I dem: jede Menge Pra-
« /N X xis-Tips zum Thema.

INTERNET

Auch auf dem digitalen Datenhighway sind
viele Amiga-User zu Hause - deshalb neh-
men wir die neue Versionen von Miami un-
ter die Lupe und testen den TCP/IP-Stack im
Netzwerk. Mit JavaScript und neuen HTML-
Kommandos will Amitrix dem »AWeb« zu
Hohenfliigen verhelfen — ob’s klappt, zeigt
unser Praxistest. Das Mailprogramm »YAM
2.0« ist in der Betatest-Phase — wir unter-
nehmen einen ersten Versuch, mit dem Pro-
gramm digitale Post zu verschicken.

Sie haben zwei Computer und sind es leid,
stindig die Tastaturen zu tauschen? Oder Sie
haben auf Ihrem Schreibtisch keinen Platz fiir
einen zweiten Monitor? Mit »2switch« ist nun

eine Losung fiir diese
Probleme auf dem

Markt. Der kombi-

nierte  Umschalter
fir Tastatur und

Monitor ist auf dem
Weg in unser Testla-
bor und muB in der
nachsten  Ausgabe
zeigen, was er kann.
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3D-Grafik: Wir prisentieren lhnen drei Home-
pages mit Bildern, die mit Real3D, Lightwave und
Imagine berechnet wurden

Unverbindliche Preisempfehlung: 7,— Mark
Bestellcoupon

Bitte ausschneiden und absenden an:
N. Erdem c/o AMIGA-Magazin CD » Postfach 18 23 « 84471 Waldkraiburg

Sie kdnnen auch per Telefon oder Fax bestellen:
Tel.: (086 38)96 70 70  Fax: (0 86 38) 96 70 55

AMIGA-Magazin CD

Softwaredemos: In dieser Rubrik finden Sie u.a.
ein Demo der Titelsoftware »X-DVE V3.0« und
andere Programme zum probieren

Lieferanschrift

Name, Vorname (evtl. Kunden Nr.)

StraBe, Hausnummer

Aulerdem auf der CD: _
© Geografie: Erkunden Sie unseren Erdball-
Programme »AmigaWorld«, »GeoWorfd«
»Massive« machen eine We!trense :

PLZ/ Ont

Zutreffende CD-ROM
bitte ankreuzen —

‘ ECD 7- 8097 7-DM | I Gewiinschte Zahlungsweise
Amiga moglich Ocb 9-1007 7-bMm | i bitte ankreuzen:
< Patches: Updates fiir kommerznelle ngramrnel = i { — (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
beheben Bugs und machen die Arbeit leichter JCD 11-12/97 7-DM = A T "
< Spiele: u.a. »AmiGotchic, »Final Odyssee« J CD 1/98 7,— DM SO % Plick bogt el 2zl DML - )
(Demoversion), Level-Editor fiir »Allén«Brged J CD 2/98 /=DM | AT
: D Per Nachnahme zzgl. DM 12,- *
3D Il und »Monopoly« & ol MRk i BaviD ‘ "Versand, Porto
© Service: Die Internet-Selten des AM : :
ges. Preis |
zins auf CD Bankleitzahl =
Konto-Nr. Inhaber
Geldinstitut

Datum, Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetziichen Vertreters)
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